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Tirk folklor geleneginde halk oyunlar1 ¢aligmalarini bir araya getirerek bilimsel bir kaynak olusturma amacin
tagiyan aragtirma sayist oldukca sinirlidir. Literatiir taramasina ve konuyla ilgili pul nesnelerinin derlenmesine
dayanan bu ¢aligmanin amaci, geleneksel Tiirk halk oyunlarini pul nesneleriyle farkli bir formda yeniden
sentezlemeye calismaktir. Calisma nicel arastirma yontemlerinden betimleme yontemi {izerinden ilerletilmis,
esasini yazili ve gorsel kaynaklar olugturmustur. Yazili kaynaklar, geleneksel Tiirk halk oyunlari ekseninde, pul
segimleri ise genellikle seriler {izerinden sekillenmistir. Bulgular; cografik bolgelerimize 6zgii halk oyunlart
zengin bir ¢esitliligin ve gli¢lii bir kiiltiirel birikimin varhigini ortaya koymaktadir. Akdeniz, Dogu Anadolu ve
Giineydogu Anadolu Bolgesi’ndeki halk oyunlarinin sayist ve ¢esitliligi diger bolgelerdeki say1 ve gesitlilikten
fazladir. Sonug olarak; Tiirk halk oyunlari, koklii bir medeniyetin birikimi olarak ortaya ¢ikmustir. Benzer oyunlar
artikk Anadolu’nun hemen hemen her tarafinda farkli bir formda oynanmaktadir. Zaman igerisinde bazi halk
oyunlar1 unutulmaya yiiz tutarken bazi oyunlarin da figiirleri farklilagmistir. Kaybolmaya yiiz tutan halk oyunlari
ve geleneksel oyun kiyafetleri posta pullarinda tasvir edilebilir. Geleneksel Tiirk halk oyunlarin1 konu alan
nostaljik bir pul albiimii yayinlanabilir. Halk oyunlart ile ilgili pul tasarimi yaparken ¢ok renklilikten ve ¢ok fazla
detay kullammindan kaginmak gerekmektedir. Ayrica, Arastirmanin sonraki siirecte, gostergebilimsel analiz

yontemleriyle olusturulacak ¢aligmalara kaynak teskil edecegi diistiniilmektedir.
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ABSTRACT

The number of studies aiming to create a scientific resource by bringing together folk dance studies in the Turkish
folklore tradition is quite limited. The aim of this study, which is based on literature review and compilation of
stamp objects related to the subject, is to try to re-synthesize Traditional Turkish folk dances with stamp objects
in a different form. The study has been aadvanced through the descriptive method, one of the quantitative research
methods, and written and visual sources have formed its basis. Written sources were shaped on the axis of
traditional Turkish folk dances, and stamp selections were generally based on series. Findings; Folk dances specific
to our geographical regions reveal the existence of a rich diversity and a strong cultural background. The number
and variety of folk dances in the Mediterranean, Eastern Anatolia and Southeastern Anatolia Regions are more
than the number and variety in other regions. Result; Turkish folk dances have emerged as the accumulation of a
deep-rooted civilization. These games are now played in a different form in almost every part of Anatolia. While
some folk dances have faded into oblivion over time, the figures of some dances have changed. Folk dances and
traditional dance costumes that are on the verge of disappearing can be depicted on postage stamps. A nostalgic
stamp album about traditional Turkish folk dances could be published. While designing stamps for folk dances, it
is necessary to avoid using too many colors and too many details. In addition, it is thought that the research will
be a source for studies that will be created with semiotic analysis methods in the next period.
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1. GIRIS

Gorsel ve isitsel kiiltiiriin bileseni olan oyun kavrami; gegmisten gliniimiize aktarilan verileri en iyi
bicimde yansitan unsurlardan biri olma Ozelligine sahiptir. Geleneksel halk danslari; uluslarin,
bolgelerin ve yorelerin sosyolojik alt yapisini igeren ve bunu kiiltiirel zenginliklerle bezeyen oldukga
O6nemli bir sanatin yansimasidir (Koraltan, 2020:9). Genellikle miizik esliginde oynanan halk
oyunlarinda, viicut uyumu onemli bir yer tutmaktadir. Bu nedenle halk oyunlari; ritmik ve olgiili
hareketler sonucu olusan geleneksel halk danslarinin biitiiniinii ifade eder. Halk danslarinin kokeni dini
térenlerde yapilan ritiiellere ve biiyli geleneklerine dayanmaktadir (Karakas ve Diindar, 2018:310).
Geleneksel halk oyunlari, biiyii kaynakli pratiklerin degisime ugramasi ve ritiiellerdeki eglenceli
kisimlarin  konsepte dahil edilmesiyle olusmustur. Bu nedenle halk oyunlarinin derinliklerine
bakildiginda aslinda; inanglar, yasam tarzi, hayvanlar ve dogaiistii olaylar goriilebilir (Koraltan,
2020:16-17).

Pullar ise geleneksel halk oyunlarindaki; inanglari, yasam tarzini, hayvanlari ve dogaiistii olaylar
yansitmakla birlikte, ilkemizin farkli bélgelerindeki kiilttirel dokular1 da ayrica sentezlemektedir. Farkl
bolgeler iizerinden olusturulan bu doku uyumu tizerinden, zengin bir mozaik elde edilmekte ve bu
mozaigin tim diinyada goriilmesi saglanmaktadir. Boylece geleneksel Tiirk halk oyunlari konusu
tizerinden, tilkemizin tamitimi agisindan da oldukga Onemli olan bir islevi ortaya c¢ikmaktadir.
Ingiltere’de bastirilan ve 6 May1s 1840 tarihinde tedaviile ¢ikarilan ilk posta pulunun gorselinde Kralice
Victoria’nin resmine yer verilmistir (Giiven Bezaz, 2006:291-292). Pul, 6n yiizii desen, sekil, kabartma,
motif ve resimlerden olusan arkasi kendinden yapigskanli veya zamkli, ¢cevresi dantelli, bigim itibariyle
temaya uygun olarak tasarlanabilen ve posta idaresinin kontroliinde tedaviil edilen minyatiir boyutlu
degerli kagitlardir (Aydogmus, 2015:30).

2. KAVRAMSAL CERCEVE
2.1. Folklor (Halk Bilim) Kavram

Folklor sozii ingilizce “folk” ve * lore” sozciiklerinden olusmustur. Folk “halk”, lore ise “bilim, bilgi”
anlamina gelir. Bu nedenle Tiirk¢e’de Folklor terimi “Halk Bilimi” s6ziiyle de karsilanmaktadir. Folklor
terimi ilk olarak 1846 yilinda Ingiliz William J. Thoms tarafindan kullanilmustir (Kalayci, 2004:1).
Folklor teriminin Tirkiye’deki kullanimi ise 1913-1914 yillarina denk gelmektedir. Yazili kaynaklarda
bu kullanima, ilk olarak Ahmet Vefik Pasa’nin 1885 yilinda Macar bilgini Ignacz Kunos ile yaptigi
goriismede rastlanmaktadir. Folklor (Halk bilimi); s6zIii veya fiili olarak gecmisten gelecege aktarilan
ve her icradan sonra yeniden kurgulanan bir kiiltiir {irtinii olarak tanimlanmistir (Durbilmez, 2013:102-
104). Halk Bilimi teriminin Tiirk Dil Kurumuna ait Giincel Tiirkge Sozliikteki karsiligi “Bir iilkede
yasayan halkin kiiltiir diriinlerini, sozlii edebiyatini, geleneklerini, térelerini, inanglarini, mutfagini, miizigini,
oyunlarin, halk hekimligini inceleyerek bunlarin birbirleriyle iliskilerini belirten, kaynak, evrim, yayilim, degigim,
etkilesim vb. sorunlarimi ¢ézmeye, sonug, kural, kuram ve yasalari bulmaya c¢alisan bilim dali”. Olarak

belirtilmektedir (TDK Tiirk¢e Giincel Sozliik, 2022).
2.2.Halk Oyunlar1 ve Halk Oyunlarinda Giyim Kusam

Riza Tevfik Boliikbast 1900 yilinda yayinlanan Nevsadl-i Afiyet Salname-i Tibbi isimli bir yillikta ilk
defa halk oyunlar konusuna yer vermistir. Halk oyunlar1 agisindan yeni bir dénemin baglangici kabul
edilen bu yazida, giiniimiizde hala gegerliligi devam eden bir¢ok folklorik temaya deginilmistir (Eroglu,
2017:68). Hareket ve ritim olmak iizere iki temel 6geden olusan halk oyunlari, diizenli araliklarla
birbirini takip eden ve miizik uyumu igerisinde tekrarlayan bedensel hareketler olarak ortaya ¢ikmistir
(Koraltan, 2020:36). Giiniimiizde halk oyunlar1 ¢aligmalarini konu alan bir¢ok tasnif yontemi mevcuttur.
Bunlar genellikle illere, bolgelere, cinsiyete, hayvan adlarina, dizilime, hiza, oyuncu sayisia ve ayak
hareketlerine gore degisiklik gostermektedir (Uzunkaya, 2005:8).
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Cografi sartlardan ziyadesiyle etkilenen Anadolu insani, dogayla giristigi miicadeleyi hem oynadigi
oyunlara hem de bu oyun kiiltiirii icerisinde kullandig1 kiyafetlere yansitmistir. Her yorede farkli
sekillerde icra edilen bu oyunlar, bir yoniiyle giinliik yasamda kullanilan kiyafetlerin siislenerek farkli
bir forma kavusmasina ve folklorik bir deger olarak yeniden sekillenmesine zemin hazirlamistir.
Oynanan oyunlarin yani sira giyilen kiyafetler de ilgili yorenin tarihsel birikimine zenginlik
katmaktaydi. Ciinkii oyuncularin giydigi kiyafetler bazen giinliik yasamda bazen de diigiin benzeri
etkinliklerde siislemelerle birlikte kullanilmaktaydi (Yavas, 1992:126). Dolayisiyla oyun gelenegindeki
bu dongii, dogal bir koruma alan1 olusturarak etkinliklerde kullanilan kiyafetleri yoreye 6zgii bir olgu
haline getirmekteydi. Farkli kiiltiirlerle etkilesimin sinirli oldugu gercegi, kiyafetlerin degisime ugrama
olasiligini ortadan kaldirarak orijinal halleriyle giiniimiize kadar gelebilmelerini saglamaktadir.

3. TURKIYE’DE iCRA EDILEN HALK OYUNLARININ BOLGESEL DAGILIMI

Halk oyunlarinin bolgesel dagilimi konusundaki arastirmalar, Tiirkiye’de cok farkli oyun tiirlerinin
oldugunu gostermektedir. Her ne kadar il bazli bir tasnif yayginlik gostermis olsa da yapilan
aragtirmalarda ayn1 oyunun, bagka bir ilin cografi smirlan igerisinde oynandigina dair bulgular1 da
ortaya konmustur. Bu baglamda en dogru kodlama yonteminin, yoresel veya bolgesel tasnif oldugu
gergegi ortaya ¢cikmaktadir (Eroglu, 2017:69).

3.1. Akdeniz Bolgesi Halk Oyunlari

Kahramanmaras’in batisindan baslayan Akdeniz Bolge kiiltiirii; Toroslar, Kibris ve Teke Yoresini de
kapsayan bir realiteyle Mugla sinirina kadar devam etmektedir. Bu baglamda Adana, Osmaniye, Hatay
ve Kahramanmaras illerinde agirlikli olarak Halay tiirii oyunlar oynanirken Mersin dolaylarinda ise
Zeybek tiirii oyunlar oyun kiiltiirii icerisinde 6nemli bir yer tutmaktadir (Eroglu, 2017:76).

Sekil 1’de 1981 yilinda emisyon edilen ve Avrupa 1981-Halk Oyunlar: konulu ¢alismayi olusturan 2’li
pul serisinden birincisine yer verilmistir. 650.000 tiraji olan bu pullar ofset baski yontemiyle
olusturulmustur (Europa CEPT Avrupa Halk Oyunlari, 1981). Antalya Yoresine 6zgii oyunlar
betimleyen bu pul tasariminda, erkek ve kadin folklorcularin kiyafetlerini de gérmek miimkiindiir. Erkek
figiirlerde tek tip bir kiyafet bulunurken, kadin figiirlerde ise renk farkliliklari géze ¢arpmaktadir.
Folklor ekibi, seklin ortasina konumlandirilmis ve bir daire olusturmustur. Ayni1 zamanda folklor ekibi,
formada genis bir alan kaplamakla birlikte, ayn1 forma igerisinde, pulun degeri ve diger metinsel ifadeler
de hususen belirtilmistir. Pulun marjina genellikle baski yapilmazken bu tasarimda pulun alt marjinda
tasarimi yapan isletme, basim yeri ve basim yili ibarelerine yer verilmistir. Sekil 2’de ise ayni seriye ait
ikinci ¢alismaya yer verilmistir. Bu ¢alismada, erkeklerden olusan bir folklorcu ekibinin Burdur
Yoresine 6zgii oyunlart icra ettigi goriilmektedir. Tasarim agisindan diger puldaki mizanpaj bu pulda da
devam ettirilmis ve boylelikle serideki tasarimin biitiinliigii elde edilmistir. iki pul arasindaki tek fark,
pulun degerini gosteren ibare degildir. Tiirkiye Cumbhuriyeti ibaresi ile Europa yazisinda ve CEPT
harflerinin bulundugu dairesel simgenin renk tercihinde, ¢apraz kullanima gidilmistir. Bununla birlikte
bu pulda da daire seklinde konumlandirilmis folklor ekibine yer verilmistir. Hemen arkada ise calgi
ekibi goriilmektedir. Ayrica hem folklor hem de calgi ekibinin kiyafetlerinde tek tip kullanimin oldugu
da fark edilmektedir.
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Sekil 1. Antalya Yoresi, 41x26 mm Sekil 2. Burdur Yoresi, 41x26 mm

3.2. Dogu Anadolu Bolgesi Halk Oyunlari

Halk oyunlar1 bakimindan oldukg¢a zengin bir yap1 sergileyen Dogu Anadolu Bolgesi’nde farkli tiirde
bir¢ok oyun icra edilmektedir. [gdir ve Kars dolaylarinda Halay oyunlarinin yani sira Azeri kiiltiiriinden
gelen; Yalli oyunlari, Bayburt ve Erzurum ¢evresinde; Bar. Malatya, Elazig, Tunceli, Van, Erzincan ve
Agr cevresinde ise; Halay oyunlari oynanmaktadir (Eroglu, 2017:74). Ayrica giiniimiizde bilinilirligi
olan halk oyunlarinin yan1 sira karakteristik bazi oyun tiirlerine de rastlanmaktadir. Ornegin Bingdl
dolaylarinda oynanan Kartal oyununda, bir kartalin ¢etin doga kosullarinda vermis oldugu yasam
miicadelesi figiirize edilmektedir (Irmak, 2015:57).

Sekil 3’de 1969 yilinda emisyon edilen ve Halk Oyunlar: 1969 konulu ¢alismayi olusturan 5°1i pul
setinden birine yer verilmistir. 350.000 tiraji olan bu pullarin grafik tasarimcisi Neset Giinal’dir (Halk
Oyunlari, 1969). Tasarimin 6n planinda Bar oyununu geleneksel kiyafetlerle oynayan dort folklorcu ile
arka planda davul ve zurna ile eslik eden 2 icraci betimlenmektedir. Cift say1 anlayisiyla figiirler
konumlandirilmig ve buna bagli olarak tasarimda denge saga dogru kaymistir. Duvari olusturan desende
Tiirk motifleri tercih edilmistir. Zemin olarak kullanilan pembe renk ile duvar rengi algisal agidan pulu
agirlagtirmistir. Bu durumu en iyi bigimde Tiirkiye Cumhuriyeti yazist ve pulun degerini gdsteren
ibarede fark etmek miimkiindir. Pul serisinde marjlarinin birbirine esit oldugu ve santre tasarim
anlayisinin 6n plana ¢iktigi goriilmektedir.

Sekil 4’de ayn1 seride yer alan pullardan bir digerine yer verilmistir. Bu tasarimda ise tek say1 kuralina
uygun olarak bir anlayis benimsenmis ve kompozisyon dengeli bir bigimde dagitilmistir. Boylece erkek
ve kadinlardan olusan 9 kisilik halay ekibi rahatlikla goriilebilmektedir. Davul ve zurnaciya ellerindeki
mendillerle eslik eden oyuncular, geleneksel kiyafetlerle sira dis1 bir biitiinliikk olusturmustur. Buna ek
olarak, arka planda kullanilan renk, puldaki asil gésterilmek istenen folklor grubunu ortaya ¢ikarmistir
Ayni zamanda Tirkiye Cumhuriyeti ibaresi ve pulun degeri de yine rahatlikla okunabilmektedir. Sekil
5’de ayni seride yer alan pullardan bir digerine yer verilmistir. Bu pul tasariminda erkek ve kadinlardan
olusan sekiz oyuncu ellerindeki ¢ira tasviriyle Elazig Yoresine 6zgii olan Cayda Cira oyununu icra
etmektedir. Kullanilan arka plan rengi, atmosfere uygun olarak karanlik bir ortam oldugunu
gostermektedir. Figilirlerin duvara vuran golgeleri ise bu izlenimi desteklemektedir.

Sekil 6°da 1975 yilinda emisyon edilen ve Halk Oyunlar: konulu ¢alismayi olusturan 5°1i pul serisinden
birine yer verilmistir. Basim adedi 400.000 olan bu pullarin grafik tasarimcist Prof. Neset Giinal’dir
(Halk Oyunlari, 1975). Tasarimda Kafkas oyununu icra eden kadin ve erkek folklorcular betimlenmistir.
Diger pullarda figiir ve zemin iligkisi bulunmaktayken bu tasarimda figiirler havada uguyormus gibi bir
izlenim uyandirmaktadir. Bununla birlikte renk iligskisi bakimindan da kimi ibarelerin okunurlugunda
problemler olusmustur. Zeminde iki renk kullanilmigtir. Karelerden olusan desene ayrica farkli
motiflerle eklemeler yapilmistir. Bu tasarim anlayis1 gozii yormaktadir. Son olarak serideki diger pullar,
yatay kompozisyonda tasarlanmisken, bu pul da dikey bir kompozisyon tercih edilmistir.
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Sekil 5. Cayda Cira, 52x36 mm Sekil 6. Kafkas Oyunu, 36x52 mm

3.3. Ege Bolgesi Halk Oyunlari

Ege Bolgesinin ulusal temsilinde Zeybek oyunu ayri bir yer tutmaktadir. Bu oyun genellikle temsillerde,
bayramlarda ve diiglinlerde oynanmaktadir. Genellikle dokuz zamanli olarak oynanan Zeybek, tek
oyuncu tarafindan icra edilmektedir (Eroglu, 2017:77).

Sekil 7°de 1969 yilinda emisyonu yapilan ve Halk Oyunlar: konulu ¢aligmay1 olusturan 5°li serideki
pullardan birine yer verilmistir. Bu sekilde Zeybek oynayan iki folklorcu, geleneksel kiyafetleriyle
oyunu icra etmektedir. Oyuncularin giydigi abadan anlasilacagi lizere Aydin Yoresine 6zgii Zeybek
oyunu terenniim edilmektedir. Dikey kompozisyonun tercih edildigi bu pulda da santre tasarim anlayisi
bulunmaktadir. Ayn1 zamanda tasarimda, bolgeye 6zgii desenlere de yer verilmistir. Hem figiir hem de
desen renklerinin ayni olmasi, tasarimda biitiinliik olusturmaktadir. Buradaki zemin iliskisi, renk ya da
golge ile degil, figiirlerin metin lizerine konumlandirilmasiyla ¢éziimlenmistir.

Sekil 8’de 2019 yilinda emisyon edilen ve Halk Oyunlarumiz konulu ¢alismay1 olusturan 2°1i pul
serisinden ilkine yer verilmistir. 100.000 tiraj1 olan pullarin grafik tasarimcis1 Onnur Toprak’tir (Halk
Oyunlarimiz, 2019). Beyaz arka plan rengi kullamilarak tasarlanan pulda, oyali ¢igekli fes takan
folklorcunun hakim yaka gomlek giymis oldugu, Horasanl sal kusak taktigi ve kubur tabanca ile martini
tiifek tasidig1 gozler oniine serilmektedir. Bu 6zellikler betimlenmekte olan figiirii, tartismasiz olarak
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Ege Bolgesi’ne ait kilmaktadir. Pulda belirtilen ibareler yine figiiriin kiyafetleriyle aymi renkte
kullanilmis boylece tasarimda biitiinliikk korunmaya calisilmustir.

Sekil 9°da 1975 yilinda emisyonu yapilan ve Halk Oyunlar: konulu ¢aligmayir olusturan 5°1i pul
serisinden ikincisine yer verilmistir. Tasarimda tek sayr kuralina uygun olarak 9 adet figir
gosterilmektedir. Bu figiirler 6n-arka plan olusturacak sekilde orantilandirilmistir. En arkada zeminde
oturan bes figiir, orta sag alanda konumlandirilmis davul ve zurna galan icracilar ve son olarak daha
biiyiik boyutlarda iki adet folklorcu Bengi oyununu icra ederken betimlenmektedir. Bengi’nin, erkekler
tarafindan oynanan bir oyun tiirii oldugu bilinmektedir. Dolayisiyla bu tasarimdaki figiirlerin tamami
erkeklerden olugmaktadir. Arka planda tamamlayici renkler kullanilarak folklor grubu on plana
cikarilmustir. Bu renkler sayesinde pul iizerinde bulunan ibareler de rahatlikla okunabilmektedir.

“TURKIYE CUMHURIYET TORKIYE CUMHURIYETI

POISTA : ' 3 O

HALK OYUNLARIMIZ
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POSTA
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Sekil 8. Zeybek 2, 36x52 mm

HALK OYUNLARI (BENGI)

APA OFSET BASIMEVI 197;

Sekil 9. Bengi, 52x36mm

3.4. Giineydogu Anadolu Bélgesi Halk Oyunlari

Farkli toplumlarin mesktin bulundugu Giineydogu Anadolu Boélgesi ¢ok renkli bir kiiltiir desenini
biinyesinde barindirmaktadir. Buradaki folklorun olusumunda toplumsal yasamdaki farkliliklarin yan
sira inang sistemindeki yargilar da etkili olmustur. Ornegin énemli kiiltiir merkezleri arasinda sayilan
Gaziantep’te Merkez Oyunlarinin yaninda Barak Agireti’ne 6zgti oyunlar da 6nemli bir yer tutmaktadir.
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Adryaman Yoresinin halk kiltiiriinde ise Diyarbakir, Gaziantep, Sanliurfa ve Harput’tun etkileri
goriilmektedir (Eroglu, 2017:74-75).

Sekil 10°da 1981 yilinda emisyonu yapilan ve Halk Oyunlar: konulu ¢aligmayi olusturan 3°1i pul
serisinden ilkine yer verilmistir. 1.990.000 tiraji bulunan pul ofset baski yontemiyle olusturulmustur
(Halk Oyunlar1, 1981). Tasarimda Gaziantep Y 6resine 6zgii oyunlar betimlenmistir. Pulda, forma iginde
forma olusturulmustur. Tasarimda, folklor ekibindeki figiirlerin tek say1 kuraliyla yerlestirildigini
gormekteyiz. Diger pul serilerinin aksine burada, illiistratif bir yaklasim benimsenmis ve fotograf
kullanim tercih edilmistir. Formanin geri kalaninda ise metinsel ibarelere yer verilmistir.

Sekil 11°de aymi seriye ait ikinci calismaya yer verilmistir. Sekilde alti folklorcu, davul esliginde
Kahramanmarag Y 6resine 6zgii oyunlar1 icra etmektedir. Bu pullardaki en dikkat ¢ekici nokta ise konum
itibariyle birbirine ¢ok yakin olan ve benzer oyunu oynayan folklor ekibinin, oyunu icra ederken,
kendilerine 6zgii olan farkli kiyafetler kullanmis olmalaridir. Bu durum, davullara islenen desenlerde de
kendisini gostermektedir.

SYUYANYNVYEHYY

TURKlYE CUMHURIVETI TURKIYE CUMHURIYETI

AJANS - TURK / ANKARA 198 AJANS - TURK / ANKARA 198

Sekil 10. Gaziantep Y 6resi, 41x26 mm Sekil 11. Kahramanmaras Y oresi, 41x26 mm

3.5. i¢ Anadolu Bélgesi Halk Oyunlar

Ic Anadolu Bélgesi’nin karakteristigini daha ¢ok Ankara oyunlari olusturmaktadir. Bu oyunlarin en
onemlileri; Seymen Alay1, Ankara Zeybegi, Yandim Seker, Hiidayda ve Misket’tir. Kirsehir ve Konya
dolaylarinda daha ¢ok kasikla oynanan kol oyunlar1 6n plana ¢ikarken Yozgat, Sivas, Nevsehir ve
Nigde’de Halay ve Agirlama tiirti oyunlar goriilmektedir (Eroglu, 2017:76).

Sekil 12°de 2019 yilinda emisyon edilen ve Halk Oyunlarimiz konulu g¢alismay1 olusturan 2’li pul
serisinden ikincisine yer verilmistir. Tasarimda Ankara Efesi veya Ankara Yigidi olarak bilinen bir
Segmen’in, geleneksel kiyafetli hali betimlenmistir. Buna gére oyuncunun; ¢uha yelek, tiftik ¢orap, diz
baglan, yarim dizlik ve yemeni ayakkabisiyla oyunu icra ettigi goriilmektedir. Serideki diger pulla
benzer tasarim anlayiginin hakim oldugu bu pulda, dikey bir kompozisyon tercih edilmistir. Ayrica,
santre seklinde bir anlayisla beyaz zemin kullanilmis ve illiistratif olarak betimlenen figlir 6n plana
cikartlmistir. Kullanilan metinsel ibarelerin renkleri, figiirde kullanilan renklerle ayni oldugundan
tasarimda biitiinliik saglanmistir.
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Sekil 12. Segmen, 36x52 mm

3.6. Karadeniz Bolgesi Halk Oyunlari

Karadeniz Bolgesi’nde yaygin olarak icra edilen halk oyunu Horon’dur. Bu oyunda ii¢ temel 6zellik 6n
plana ¢ikmaktadir. Birinci ézellik, oyun esnasinda oyuncularin ellerini havaya kaldirmalaridir. ikinci
ozellik Kemenge faktoriidiir. Ugiincii 6zellik ise oyunlarda sdylenen mani ve tiirkiilerdir. Ayrica Coruh
boyunda yer alan Artvin, Bor¢ka, Murgul ve Savsat gibi yerlesim bélgelerinde Kemengeyle oynanan
oyunlarin yani sira Tulum esliginde icra edilen oyunlara da rastlanmak miimkiindiir (Eroglu, 2017:75).

Sekil 13’de 1975 yilinda emisyonu yapilan ve Halk Oyunlari konulu ¢aligmayi olusturan 5°li pul
serisinden Tgiinciisiine yer verilmistir. Calismada, geleneksel kiyafetleriyle Horon oynayan dort
folklorcunun Kemenge esliginde oyunu icra ettigi goriillmektedir. Zemindeki ve arka plandaki duvarda
zit renklerin kullanimi figiirleri iyice ortaya c¢ikarmistir. Duvarda ayni zamanda motif eklemeleri
yapildig1 da goriilmektedir. Pul tizerinde bulunan toplam bes figiir, 1zgara sisteminde kompozisyona
yerlestirilmistir. Ayrica 6nceden deginilen serideki diger pullarin aksine bu pulda Tiirkiye Cumhuriyeti
ibaresi i¢in ayr1 bir alan olusturuldugu gézlemlenmektedir.

- TURKIYE CUM)-URiETi

Sekil 13. Horon, 52x36 mm

3.7. Marmara Bélgesi Halk Oyunlari

Marmara Boélgesi’nde daha ¢ok Bati Trakya kokenli olan Tiirk gé¢menlerin oyunlari 6n plana
¢ikmaktadir. Cok kiiltiirliiliik baglaminda sekillenen Balkan kiiltiiriinde; Arnavut, Yunan, Slav, Bulgar,
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Romen ve Cingene topluluklarmin etkileri goériilmektedir (Aykent, 2020:45). Sakarya, Bilecik ve
Canakkale dolaylarinda ise 6zellikle Halay ve Karsilamalara Zeybek eslik etmektedir (Eroglu, 2017:77).

Sekil 14’de 1975 yilinda emisyonu yapilan ve Halk Oyunlari konulu ¢aligmayi olusturan 5°li pul
serisinden dordiinciisiine yer verilmistir. Bu sekilde, Kasap oyununu icra eden erkek ve kadin
folklorcular betimlenmistir. Arka plandaki duvar ve zeminde zit renkler kullanilmis motifleri se biiytiklii
kiiciiklii olarak duvarda rastgele dagitilmistir. Ayni zamanda formanin saginda ve solunda duvarda
kullanilan motiften farkli bir motife yer verilmistir. Bu ¢alismada kullanilan renkler, figiirleri 6n plana
cikarmaktadir. Genel olarak bakildiginda dinamik bir kompozisyonun bulundugu sdylenebilir. Sekil
15°de 1975 yilinda emisyonu yapilan ve Halk Oyunlar: konulu ¢aligmay1 olusturan 5°1i pul serisinden
sonuncusuna yer verilmistir. Sekilde dort folklorcunun ellerindeki kasiklarla serbest figiirler ¢izdigi
goriilmektedir. Bu oyun tiiriinde folklorcular birbirine tutunmazlar. Oyuncular bireysel olarak ekibe
uyum saglarlar. Kasik, ritim arac1 olarak kabul edilir. Kagik oyununu, kadinlar ve erkekler ayr1 ayn
oynarlar. Sekil 15, sekil 14’te yer alan puldaki gibi, bu pulda da zeminde motifler rastgele dagitilmustir.
Formanin sag ve sol kenarlarinda, ayrica motif ¢calismasi bulunmaktadir. Fakat buradaki motif ¢aligsmasi
belli belirsiz olarak kendisini gostermektedir. Bu belirsizligin nedeni, zeminde kullanilan renklerin koyu
agirlikli tonda tercih edilmesinden kaynaklandigi diistiniilmektedir. Bu problem, dikey diizlemde
konumlandirilan seritlerde ve duvardan zemine kadar olan kisimda; koyu ton, zeminde ise agik ton renk
diizenlemesi yapilarak ¢oziimlenebilir. Ayni problem, zemin iizerinde kullanilan metinlerde de
gozlemlenmektedir. Buradaki problem ise figiirlerin kiyafetlerinde turuncu veya beyaz rengin daha
baskin tercih edilmesiyle onerilebilir.

Sekil 16’da 1981 yilinda emisyonu yapilan ve Halk Oyunlar: konulu ¢aligmayi olusturan 3’1l pul
serisinin son c¢alismasi1 yer almaktadir. Bu sekilde dort kadin folklorcu, gelencksel kiyafetleriyle
Balikesir Yoresine ait oyunlar icra etmektedir. Figiirlerin kiyafetlerinde koyu renkler hakimdir. Arka
planda ise bu renklerin aksine agik renkler tercih edilerek figiirlerin ortaya ¢ikmasi saglanmustir.

Sekil 17°de 1969 yilinda emisyon edilen ve Halk Oyunlar: konulu ¢alismay1 olusturan 5°1i pul serisinden
sonuncusuna yer verilmistir. Calismada geleneksel kiyafetleriyle Kilig-Kalkan oynayan sekiz oyuncu
betimlenmistir. Illiistratif bir yaklasimla betimlenen figiirlerin hareketleri, kompozisyonu dinamik hale
getirmistir. Fakat hem kullanilan renklerin fazla olusu ve genellikle birbirine yakin renklerin tercih
edilmesi hem figiirlerin birbiri iizerine binmesi hem de arka plandaki duvarda kullanilan motifin
biiyiikliigii, kompozisyonun anlasiimasini zorlu bir hale getirmistir. Ornek olarak; tasarimda sekiz adet
folklorcu figiirti bulunmaktadir. Fakat tasarimdaki bindirme nedeniyle 6zellikle pulun saginda bulunan
bir figilir segilememektedir. Duvardaki motifin biiyiikliigii ise orta planda ve arkada bulunan figiiriin
algilanmasini zorlastirmaktadir. Kullanilan renklerin toprak ya da ten rengine yakin olusu ise metinsel
ifadelerin haricinde biitiin kompozisyona negatif yonde etki etmektedir.

HALK OYUNLARI (KASAP)
ET BASIMEVI 1975

Sekil 14. Kasap, 52x36 mm Sekil 15. Kasik, 52x36 mm
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Sekil 16. Balikesir Yoresi, 41x26 mm Sekil 17. Kilig-Kalkan, 52x36 mm

Anadolu’da icra edilen halk oyunlarimin 6énemli bir kismi, taklide dayali danslardan olugsmaktadir. Bu
oyun tiirlerinde genellikle giinliik yasam, toplumsal iligkiler, doga olaylar1 savaslar ve hayvan taklitleri
konu olarak islenmektedir. Ornegin Artvin’de Coruh ve doga olaylari tema olarak kullanilirken
Karadeniz'de hasin sert dalgalar, deniz lizerinde durmaya ¢alisan kayiklar ve aglara takilin baliklar
anlatilmaktadir. Dolayisiyla Horon, Kilig-Kalkan ve Bar oyunlarinda savas ve vurusma sahnelerini
gérmek miimkiindiir. Ayrica Igel gevresinde oynanan Keklik oyununda ise hayvan figiirlerinin taklidi
konu edilmektedir (Mete, 2020:740).

4. YONTEM

Bu caligma, nicel aragtirma yontemlerinden betimleme yontemi {izerinden yiiriitiilmistiir. Calismanin
esasii yazili ve gorsel kaynaklar olusturmaktadir. Oncelikle yazili ve gorsel kaynaklar toplanmis
sonrasinda, konuyu destekleyen veriler lizerinden aragtirma gelistirilmistir. Yazili kaynaklar, geleneksel
Tiirk halk oyunlari ekseninde, pul segimleri ise genellikle seriler {izerinden sekillenmistir.

4.1. Arastirma Verileri

Bu aragtirmanin sekil verilerini halk oyunu temali posta pullari olusturmaktadir. Asagida yer alan
tabloda ise; ¢alismada kullanilan pullara iliskin temel veriler yer almaktadir.

Tablo 1. Calismada Kullanilan Posta Pullarina Ait Veriler

Arastirma Alanlari Pul Sayisi Tema ve icerik Plam Posta Pulu Basim Yih

Akdeniz Bolgesi 2 Antalya ve Burdur Yoresi oyunlari

Dogu Anadolu Bolgesi 4 Erzurum Bari, Halay, Cayda Cira, Kafkas 1969-1975
Oyunu

Ege Bolgesi 3 Zeybek, Bengi 1969-1975-2019

Giineydogu Anadolu Bolgesi 2 Gaziantep ve Kahramanmaras Y 6resi 1981
oyunlari

Ic Anadolu Bolgesi 1 Segmen 2019

Karadeniz Bolgesi 1 Horon 1975

Marmara Bolgesi 4 Kilig-Kalkan, Kasap, Kasik ve Balikesir 1975-1981
Yoresi oyunlari

7 farkli aragtirma alani {izerinden kurgulanan bu ¢aligmada toplam 17 adet posta pulu kullanilmistir.
Calismaya konu olan pullarin belirlenmesi asamasinda ise literatiirde yer alan igerige bakilmuistir.
Dolayisiyla igerik ile birebir uygum gosteren pullar iizerinden konu gorsel biitiinliigii olusturulmaya
caligilmastir.
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4.2. Verilerin Toplanmasi

Dokiiman incelemesi ve gorsel arastirma lizerinden kurgulanan bu calismada iki farkli yontem
izlenmistir. Dokiiman incelemesi; elektronik ortamda yayin yapan dergiler, online kitaplar ve basili
yayinlar lizerinden olusturulmustur. Ayrica Dergipark ve Ulusal Tez Merkezi veri tabanida “pul, halk
oyunlar1” anahtar kelimeleri lizerinden aramalar yapilmistir. Tarama sonucunda farkli tiirde birgok
calismaya ulasilsa da “Posta Pullari Uzerinden Geleneksel Tiirk Halk Oyunlarina Dair Bir
Degerlendirme” baslikli herhangi bir aragtirmaya rastlanmamistir. Sekiller {izerinden yapilan
arastirmada ise halk oyunlarinin temel olgularini, literatiir boyutuna tasinmig ve posta pullari iizerinden
Ozgiin bir igerik olusturulmaya c¢alisilmigtir. Calismada toplam 17 pul goérseline yer verilmistir. Bu
gorsellerin tamami farkli zamanlarda Tiirkiye’de tedaviile ¢ikarilan pullardan olugmaktadir. Calismada
kullanilan posta pullar1 web sitelerinden toplanmustir.

5. BULGULAR
Tablo 2. Cografik Dagilima Gére Siralanan Tiirk Halk Oyunlari

Cografik Bolgeler Halk Oyunlari
AKkdeniz Bolgesi Ger Ali (Ham Cokelek), Teke Zortlatmasi, Caya Zeybegi, Keklik, Portakal Zeybegi, Kibris

Zeybegi, Silitkenmin Yogurdu, Teke, Silifke Zeybegi, Timbilli, Mandilli, Yayla yollar1,
Gerali, Tek Zeybek, Zeytin Dallari, Semai, Tiirkmen Kizi, Mengi, Sallama, Keklik,
Tiirkmen Kizi, Sallama, Kabaardig, Dimidim, Sinsin, Karagor, Dipgik, Cezayir, Kasik

Dogu Anadolu Bolgesi Yall1, Temir Aga, Bar, Nare, Meyroki, Tiringo, Tamzara, Halay, Esmer, Iki ayak, Govend,
Cepik, Delilo, Kogeri, Cacan, Erzurum Bar1, Garzene, Temiir Aga, Kartal Oyunu, Cayda
Cira, Avare, El Cirpma, Avres Oyunu, Diz Kirma, Kilig-Kalkan, Meyremo, Kartal, Lemo,
Asirma, Silvani, Sarimsak, Lezgi, Kiz Gotiirme, Giilegez, Gaytagi, Devzer, Edle, Mendo,

Meymoke, Kelekvan, Kirsi, Tesi, Tirnana, Tamzara, Arkusta, Memmi

Ege Bolgesi Kivrak, Zeybek, Semah, Giivende, Mengi, Yalabi, Ciftetelli, Serenler, Cezayir, Bengi,
Kasik

Giineydogu Anadolu Garzani, Agirlama, Barak, Kaba, Karsilama, Lorke, Meryem, Kirikcan, Kegeli,
Bolgesi Hiddikmedin, Papure, Semmo, Govend, Halay, Harkusta, Hasat, Zamoke, Mendilli,
Bagiye, Dokuzlu, Nahsani, Cobanbeyli, Sorra, Mimiy, Temuraga, Tamzara, Harrani,
Kimil, Kogeri, Dik, Papure, Peyda, Siise, Arabi Oyunlar, Susane, Sehhani, Erzitama,
Hassade, Reyhani, Agirlama, Sirin, Leylim, Nure, Girani, Nar, Gulle, Fatige Demune,
Cepikli, Oguzlu, Tesi, Kilig-Kalkan, Deriko

Ic Anadolu Bolgesi Seymen Alay1, Karasar Zeybegi, Arap Oyunu, Semah, Hiidayda, Halay, Sinsin, Sabahi,
Misket, Mor Koyun, Yandim Seker, Ankara Oyunlari, Yildiz, Hey Onbesli, Carsamba,
Isim Gelin, Kagik

Karadeniz Bolgesi Horon, Dirgine, Karsilama, Bar, Doktiirii, Topal Osman, Sallama, Pitik Oyunlari,

Ciftetelli, Kolbasti, Cubuk Oyunlari, Kagik

Marmara Bolgesi Kargilama, Kagik, Zeybek, Bengi, Hora, Giivende, Sekme, Kasap, Salma, Siilimanaga,

Sirto, Zigos, Kabadayi, Kasik, Mendil, Kazibem, Pomak Gaydasi, Kilig-Kalkan

Kaynak: (Eroglu, 2017:74-77; Irmak, 2007:57; Kurnaz, 2009:35).

11



SOSGUZ, Y: 2022, C: 4, S: 8ss: 1-14 JASSFA, Y:2022,V:4,N: 8, pp: 1-14

Tablo 2.”de goriildigii iizere, cografik bolgelerimize 6zgi halk oyunlari, zengin bir ¢esitliligin ve giiglii
bir kiiltiirel birikimin varligimi ortaya koymaktadir. Akdeniz, Dogu Anadolu ve Giineydogu Anadolu
Bolgesi’ndeki halk oyunlarmin sayist ve cesitliligi diger bolgelerdeki say1 ve cesitlilikten fazladir.
Karadeniz Bolgesi’'nde Horon agirlikli bir oyun kiiltiirii olusmus iken Ege ve Akdeniz Bolgesinde ise
daha ¢ok Zeybekten tiiretilen oyunlar oynanmaktadir.

6. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Halk oyunlar1 ve bu oyunlan1 yansitan kiiltirel degerler, belirli ortak o6zelliklere gore
gruplandirilmaktadir. Kesin ¢izgilerle belirlenmis olmasa da icra edilen bir oyunun hangi bdlgeye ait
olduguna dair ¢ikarimda bulunmak miimkiindiir. Ornegin; Dogu Anadolu Bolgesi’nde oynanan Bar’1,
Ege’deki Zeybegi, Giineydogu Anadolu’daki Halay’i ve Karadeniz’deki Horon’u diger bdlgelerde
oynanan benzer oyunlardan ayirt etmek miimkiindiir. Ancak yine de bu konuda kesin bir ayrimdan
bahsetmek dogru olmayabilir. Dolayisiyla folklorik 6gelerin, bir bolgeden 6tekine gecisleri bir oyunun
sadece belirli bir bolgeye 6zgii sayilmasini olanaksizlastirmaktadir.

Halk oyunlari, gegmis yasantinin ve kiiltiirel birikimin folklora doniismesiyle ortaya ¢ikmistir. Tiirk
toplumlarmin tarihsel siire¢ igerisinde gecirdigi evrimsel doniisiim, farkli birgok folklorik degerin
olusumuna zemin hazirlamigtir. Bazen anonim bir tiirkiiden veya bestelenen bir eserden de bir oyun
tirretilebilir. Yandim Seker, Ham Codkelek, Hidayda ve Silifke’nin yogurdu gibi tiirkiilerin ritim
ozellikleri, zamanla bu yonde bir oyunun tiiretilmesine olanak tanmimistir. Tiirkiiye 6zgii oyunlarda,
tiirkiiniin son bulmastyla oyunun formu tamamlanir. Ancak halay gibi oyunlarda, tiirkiiniin bir 6nemi
yoktur. Viicut koordinasyonu agisindan oturmus bir oyun olan halayda, hareketli ritmi yakalamanin
yeterli oldugu diistiniiliir.

Halk oyunlar1 gibi cok renkli ve hareketli bir yapmnin pul tasarimlari, olabildigince sade olmalidir. Ozel
tasarim olmadig1 miiddetce, boyutu geregi pullar milimetre cinsinden belirli bir 6l¢iiye gére kurgulanir.
Bu minvalde yaklasildiginda, zaten hareketli ve ¢ok renkli olan halk oyunlarinin betimlenmesinde yine
cok renkli ve hareketli pul tasarimlarmin yapilmasi, algilanma agisindan istenmeyen sonuglar
dogurabilir. Bununla ilgili olarak Sekil 17 de yer alan pul 6rnek olarak gosterilebilir. Bununla birlikte
genel olarak pul tasarimlarina bakildiginda; iilke ismi, pulun degeri, basim yeri, bilgilendirme metni vb.
ifadelere mizanpaj asamasinda, en bastan degil de sonradan karar verildigi diistiniilmektedir. Bu duruma
tipografi kullanimini ve font se¢imini de dahil etmek miimkiindiir. Bu tasarim 6gelerinin yerlesimlerine,
boyutlarina, karakterlerine vb. Ozelliklerine sonradan karar verilmesi, pulu bir tasarim 6gesi olarak
degerlendirme anlayigsindan uzaklagtirmaktadir.

Tiirk halk oyunlari, koklii bir medeniyetin birikimi olarak ortaya ¢ikmustir. Tiirkiye’nin herhangi bir
cografyasinda yapilacak bir arastirmayla, onlarca oyun karakterini gdzlemlemek miimkiin olacaktir.
Yoreye veya illere gore yapilan oyun adlandirmalari, folklorun ahengini zedelemektedir. Zeybek, Kasik,
Ciftetelli ve Halay gibi oyunlar, yore veya il lokasyonundan ¢ikmis oyunlardir. Bu oyunlar artik
Anadolu’nun hemen hemen her tarafinda farkli bir formda oynanmaktadir. Zaman igerisinde bazi halk
oyunlar1 unutulmaya yiiz tutarken bazi oyunlarin da figiirleri farklilasmigtir. Bu nedenle folklorun bir
disiplini olan halk oyunlarini oyun sarmali olmaktan kurtarip, miizik ve kiyafet biitiinliigiiyle yeniden
sentezlemek gerekmektedir. Halk oyunlar1 temas: ekseninde yapilmasi gerekli goriilen oneriler su
sekilde siralanmaistir;

Kaybolmaya yiiz tutan halk oyunlar1 ve geleneksel oyun kiyafetleri posta pullarinda tasvir edilebilir.
Geleneksel Tiirk halk oyunlarin1 konu alan nostaljik bir pul albiimii yayinlanabilir. Halk oyunlar1 ile
ilgili pul tasarimi yaparken ¢ok renklilikten ve ¢ok fazla detay kullanimindan kaginmak daha faydali
olabilir. Illiistratif betimleme yoluyla tasarimi yapilacak olan pullarda, kompozisyon kurallarma dikkat
edilebilir. Ozel olarak ¢ekim yapilmayacaksa, fotograf kullaniminda kadrajlamanin tasarim iizerindeki
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etkisi goz ardi edilmeyebilir. Kullanilacak olan metinsel ifadelerin yeri tasarimda daha onceden
diisiiniilerek belirlenebilir.

Tirk halk oyunlarini gorsel agidan ele alan bu arastirmanin sonraki siirecte, gosterge bilimsel analiz
yontemleriyle olusturulacak folklor konulu ¢calismalara kaynak teskil edecegi diisiiniilmektedir.
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