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ABSTRACT

The aim of this study is to evaluate the children's games in the stories in the 100 best-selling children's picture
books on online book sales sites during the pandemic period, in terms of the game theories of Piaget, Parten
and Smilansky. While the universe of the study consists of picture children's books on all online book sales sites,
the sample is the 100 best-selling children's picture books on these sites. The data in the examined books were
evaluated with the "Book Review Form", which was created by evaluating the studies in the literature. This form
is divided into two as general information and game theories. In the general information part of the form, there
is information about the book such as the name of the book, its author, illustrator, publisher, while the game
theories part of the game includes the game theories of Piaget, Parten and Smilansky and the subtitles of these
theories. The study was analyzed using content analysis, one of the qualitative research methods. The MAXQDA
program was used for content analysis. As a result of the study, it was determined that 56 of the 100 best-selling
children's books on online book sales sites included children's games. The information obtained was discussed
in the context of preschool children's literature and game theories.
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oz

Bu ¢alismanin amaci, pandemi déneminde gevrimigi satis yapan kitap satis sitelerinde yer alan en ¢ok satan 100
resimli gocuk kitabinin igerisindeki 6ykilerde yer alan gocuk oyunlarinin Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun
kuramlari agisindan degerlendirilmesidir. Calismanin evrenini gevrimici satis yapan tim kitap satis sitelerinde yer
alan resimli ¢ocuk kitaplari olustururken érneklemi ise bu sitelerde en ¢ok satan 100 resimli ¢ocuk kitabi
olusturmaktadir. incelenen kitaplardaki veriler alanyazindaki calismalar degerlendirilerek olusturulan “Kitap
inceleme Formu” ile degerlendirilmistir. Bu form genel bilgiler ve oyun kuramlari olmak iizere ikiye ayrilmistir.
Formun genel bilgiler kisminda kitabin adi, yazari, resimleyeni, yayinevi gibi kitaba ait bilgiler bulunurken, oyun
kuramlari kisminda ise Piaget, Parten ve Smilansky’in oyun kuramlari ve bu kuramlarin alt baslklar
bulunmaktadir. Calisma nitel arastirma ydéntemlerinden icerik analizi kullanilarak analiz edilmistir. icerik analizi
yapilirken MAXQDA programi kullaniimistir. Calisma sonucunda gevrimigi satis yapan kitap satis sitelerinde en
¢ok satan 100 gocuk kitabinin 56 tanesinde gocuk oyunlarinin yer aldigi saptanmistir. Elde edilen bilgiler okul
oncesi donem gocuk edebiyati ve oyun kuramlari baglaminda tartisiimistir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk Edebiyati, Resimli Cocuk Kitaplari, Cocuk Oyunlari, Oyun Gelisimi.
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Erken g¢ocukluk doéneminde g¢ocugun tim gelisim
alanlarinin desteklenmesi ¢cok kiymetlidir. Ciinki 6zellikle
0-6 vyas arasl kisilik gelisiminin blylik bir kismi
olusmaktadir. Cocuk gelisimini desteklemede birgok
onemli unsur bulunmaktadir. Bunlarin basinda oyun ve
resimli cocuk kitaplari gelmektedir.

Resimli cocuk kitaplarinda resimler ve kelimeler soyut
doneme gegmemis cocuk uygun sekilde ayarlanmaktadir.
Bu sayede resimli g¢ocuk kitaplari ¢ocuklarin soyut
diisinme, soyut kavramlari anlama, muhakeme etme,
elestirel ve yaratici disiinme gibi birgok bilissel becerisini
desteklemektedir (Ates ve Aktas, 2020: 727). Bassa'ya
gore bilhassa heniliz gelisimsel olarak soyut déneme
ulasamamis okul 6ncesi donemdekiler, cocuk kitaplari
icerisinde yer alan resimler sayesinde sozcikleri daha iyi
anlamlandirmakta kitaptaki kisi, olay ve durum gibi
unsurlari daha somut hale getirmektedir (akt., Erdem,
Aydos ve Coban, 2017: 915). Cocuklar siklikla resimli cocuk
kitaplarinda yer alan resimleri glinlik yasam deneyimleri,
daha 6nce gormis olduklari olay ve nesnelerle iliskilendirir
ve kitapla glnluk hayatta da gorebilecekleri 6zdesimler
kurmaya cabalarlar. Bu sayede c¢ocuklar onlara resimli
cocuk kitaplari okunurken siklikla kitabin olay orgisd,
karakterleri, durumu gibi bircok unsurla ilgili hayal
glclerini kullanarak vyaratici yorumlar yapmaktadirlar
(Fang, 1996: s). Cocuklara gore iyi bir resimli cocuk kitabini
yazilardan gok icerisinde yer alan resimler anlatmaktadir.
Okul o6ncesinde yer alan c¢ocuklarin okuma yazma
bilmedigi duslinildiginde kitabi resimleriyle anlamaya
¢alismalari anlasilir bir durumdur. Anderson ise ¢ocuklarin
bu gorlsine iyi bir resimli gocuk kitabinin kendini resim
sanatiyla ifade edebilecegini belirterek katilmaktadir (akt.
Sahin, 2014: 1310). Aslinda tam da bu sebepten resimli
cocuk kitaplarinin dogasi, okuyucularin igin resim ve yazi
olmak Uzere iki tane birbirinden farkh bilgi tlrinln
islemesini ve bu bilgileri bir araya getirip bltlinlestirmesini
gerektirmektedir. Her iki bilgi sistemi de igerigi ifade
ederken aslinda her iki tiirlin kendi igerisinde kendine has
yanlarivardir. Kiefer’e (2008) gore resimli cocuk kitabinda
yer alan sozcikler, okuyucularina yer alan zaman
icerisinde ileriye, geriye donlik bilgileri daha iyi
animsatirken, goriintller ise mekansal, gorsel uzamsal
bilgiyi  iletebilecegi en iyi sekilde iletmekte,
okuyucularinda farkh  duygu ve durumlari aciga
cikartmaktadir. Bu da resimli ¢ocuk kitaplarinin
okuyucularina okunurken hem vyazilari hem resimleri
islemleme firsati yaratir, bu sayede ¢ocuklar her bilgiyi
deneyimlemis olurlar (akt., Martinez ve Harmon, 2012:
327).

Ozellikle erken ¢ocukluk déneminde c¢ocuklar onlara
okunan kitaplarla 6zdesim kurmakta, kitapta gegen olay,
durum ve karakterleri glnlik hayatta karsilastiklari
durumlara benzetmekte ve bu sayede de kitaplarin
etkilesimini sUrdirebilmektedirler (Erdem, Aydos ve
Coban, 2017: 926). Sever’e (2003) gore ¢ocuklar, resimli

206

¢ocuk kitaplarindaki kahramanlarla gunliik hayatlar
arasinda bir benzerlikler bulduklari igin kitaptaki
durumlardan etkilenir ve o kitaplarla 6zdesim kurarlar.
Woolley ve Cox (2007) c¢ocuklarin gelisimsel diizeyine
uygun olarak tasarlanmis ve olusturulmus kitaplarin
cocuklarin yasadiklari olay ve durumlara iliskin muhakeme
etme, akil yuriutme, farkh diisinme becerilerini, elestirel
disiinme becerilerini, akil yiriitme, hem karsisindakinin
hem kendinin duygularini anlama ve anlamlandirma
becerilerini destekledigini belirtmislerdir. Goruldigu
lizere resim ve yazi olmak Uzere iki 6nemli unsurdan
olusan resimli ¢ocuk kitaplari ¢ocuklarin gelisimini
destekleme de oldukga 6nemli bir etmendir. Bunun yani
sira resimli ¢ocuk kitaplari gibi ¢cocuklarin gelisimini ¢ok
boyutlu destekleyen baska 6nemli bir etmen de oyundur.

Cocuk oyunlari, uzun yillar birgok bilim insaninin ilgisini
¢ekmistir. Birgok gelisim teorisyeni oyunu incelemis ve
hatta bazilari oyunu asamalara ayirmistir. Kuramcilarin
ilgisini ceken cocuk oyunlari hakkinda bir¢ok kuramci
gorislerini belirtmistir. Bu calismada Piaget, Parten ve
Smilansky olmak Uzere i¢ kuramcinin oyun ile ilgili
gorisleri incelenecektir.

Piaget ¢ocuk oyununu incelerken daha ¢ok bilissel
acidan yaklasmis ve oyunu asimilasyonun yani dengenin
uyumsamaya yani akamodasyona egemen oldugu dengeli
bir iliskinin olmadig1 dengesiz bir durum olarak gérmustir
(Mellou, 1994: 94). Piaget’e gore oyun tam olarak bilissel
gelisim demektir. Cocuklar oyun aracigiyla bilissel
gelisimleri icin elzem olan bilgileri edinmekte ve becerileri
desteklenmektedir (Ahmad ve ark., 2006: 74). Piaget,
kendi ¢ocuklarini gozlemleyerek destekledigi biligsel
gelisim teorisinden faydalanarak oyun igin ¢ 6nemli
asama belirlemistir.  Bunlar; alistirmali/fonksiyonel,
sembolik ve kuralli oyundur. Alistirmali/fonksiyonel oyun
¢ocugun yasaminin yaklasik olarak ilk 2 yilinda ortaya
cikmakta, tekrarlayan amacgli ve amagsiz hareketlerin oyun
olarak degerlendirildigi donemi icermektedir. Bahsedilen
oyun asamasl ¢ocugun gegirmekte oldugu biitiin duyusal
doéneminde gorilmekte, ¢ocuk bu oyunlar sayesinde
nesneleri manipiile edebilmektedir (Nicolopoulou, gev.
2004: 140). Cocuk yasaminin ilk donemlerinde gelisiglzel
bir sekilde gerceklestirdigi hareketleri, zaman gectikce,
kesfettikce uygun olarak yapmaya baslamaktadir
(Takhvar, 1988: 230). Yaklasik olarak 2 yas ve Uzeri
dénemde zamanla ¢ocugun dil becerilerinin ilerlemesi ve
bilissel becerilerinin gelisimiyle birlikte sembolik oyun
becerileri kendini gdstermeye baslanmaktadir. Piaget’'e
gore sembolik oyun oynama becerilerinin dogustan
gelmektedir, bunun yani sira ¢ocuk zamanla kendiyle
bitlinlesmis sembollerini  kullanarak bu becerileri
gelistirmektedir.  Cocuk sembolik oyun oynama
becerilerinin gelismesiyle hayali oyunlarin tadina varmaya
baslamaktadir. Cocuk bu oyun sayesinde nesneleri nasil
konumlayacagini  6grenmekte farkh durumlar igin
denemeler yapmaktadir (Nicolopoulou, ¢ev. 2004: 140).
Piaget’in belirttigi son oyun dénemi soyut becerilerin
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gelismeye baslamasi ile birlikte artis gosteren kuralli oyun
evresidir. Bu evrenin yaklasik olarak 4 yas gibi ortaya
¢iktigi diistiniilse de olgunlagmasi ve islevsellesmesi 7 yas
ve sonrasini bulmaktadir. Piaget’e gbére bu oyunun
oynanmasi igin en az iki oyuncu, oyuncularin etkilesimi ve
kurallara sadikliklari olmali. Piaget bu oyunlarin gocuklarin
yetiskinlik yasamlarinin deneyimleri oldugunu
distiinmektedir. Piaget’e gore kuralli oyunlar sadece
kuralli oyunlardan olugsmamakta daha 6nce tanimladig
fonksiyonel ve sembolik oyunlari da igermektedir.
Smilansky de Piaget’'nin gorislerinden yola ¢ikarak
cocuk oyunlari Gizerinde ¢alismistir. Ancak o Piaget’den
farkh olarak alistirmali oyun asamasi ile sembolik oyun
asamasinin arasina yapl insa oyun asamasini eklemistir.
Smilansky’in kuraminda oyunun asamalar su sekildedir:
islevsel oyun, yapi inga oyunu, sosyodramatik oyun, kuralli
oyun. Smilansky’in ilk tanimladigi tiir olan islevsel oyun,
gocugun en basit ve pes pese meydana gelen
hareketlerinden olusmaktadir. Bu basit oyunlar ¢cocuklarin
ilk donemdeki en temel ihtiyaci olan oyun ihtiyacini
kesfetmek adina oldukca 6nemli ve islevseldir. Cocuk ilk
olarak bu dénemde taklitler, yinelenen hareketler, farkh
ve yeni kesfettigi bircok hareket dener. Bunun yani sira bu
zaman diliminde gocuk yeni yeni sdzciikleri olusturmayi ve
olusturdugu sozcukleri kullanmay dener. Cocuk igin yeni
olan bu durum c¢ocugun hem alici ve ifade edici dil
becerilerini hem de oyun becerileri desteklemektedir
(Takhvar ve Smith, 1990: 114). Smilansky’in Piaget’den
farkh olarak tanimladigi yapi insa oyun tird ise ¢ocuga
hayal glcinid kullanarak yaratici aktiviteyi ve bu sayede
yeni durumlar yaratma, kesfetme sevincini tanitmaktadir.
Cocuk bu oyunda, oyun malzemelerinin birbirinden farkh
kullanimlarini  kesfeder; cocuk oyun oynarken artik
oyunlariyla ortaya bir triin koymaya baslar. Cocuk artik
oyununa bir tema belirleyebiliyor, ona uzun sireler
odaklanabiliyor ve daha uzun sireler strdirebiliyor
(Takhvar ve Smith, 1990: 115). Smilansky, Piaget'den
ilham almasina ragmen farkli olarak ‘yapici oyun'
kategorisini tanimlamistir. Piaget de bu oyun tiru ile ilgili
goruslerini belirtmistir. Piaget’e gore bloklardan kule insa
etmek gercek bir oyun degildir, duyusal ve motor beceriyi
desteklemesine ragmen sembolik, spontane gelisen
faaliyetlerdir (Portko, 1985: 3). Smilansky'ye gore
sosyodramatik oyun; bir durum ya da olay ile 6zdeslesme,
bir olay, kisi ya da durumu taklit etme ve tim bunlarin
déniisimii icermektedir. Ozdeslesme ise taklit edilecek
durumun temelini insa eder ve 6zdeslesmenin yeni bir
taklide donlismesi 6grenilmis bir tutumdur. Smilansky’ye
gore sosyodramatik oyun ¢ocugun sembolik oyun
yetenekleri arttirmakta ve alici ve ifade edici dil gelisimini
desteklemek ile birlikte grup i¢i dramatik oyun ise cocugun
rol yapma deneyimleri igerir. Bunlar okul dncesi donem
cocuklarinda, her seyin onun icin oldugunu ifade eden
egosantrik(benmerkezci) disiincenin dogasini azaltmakta
ve yavas yavas gelisen empati ve akranlariyla isbirligi gibi
sosyal ve prososyal becerilerinin gelisimi icin yeni firsatlar
saglamaktadir.  Bilissel  gelisim  lizerine  ¢alisan
arastirmacilara goére, okul oncesi dénem c¢ocuklar
dramatik oyunu artik salt oyun olarak gérmiyor, bu da

6grenmede yeni firsatlar saglyor. (Chien, 1995: 30) Kuralh
oyun Smilansky’nin son oyun asamasidir. Oyun gelisimini
inceleyen teorisyenler kuralli oyun asamasinin oyun
asamalari icerisinde cocugun bilissel becerilerini en yogun
kullandigi asama oldugunu belirtmislerdir. Bu oyunda
diger oyunlardan farkli olarak o6nceden belirlenmis
kurallar bulunur ve c¢ocuklardan bu kurallara uymalari
beklenir. Bu sayede cocuklar gerek ilkokula bagladiginda
gerekse ilerleyen yasamlarinda toplumda kurallara uygun
olarak hareket etmenin provasini gergeklestirirler.
Smilansky’i de boyle disinmis olmahl ki bu oyunun
yetiskinlik yasaminda da devam ettigini belirtir. Aslinda
kuralli oyunlar ¢ocuklarin bir dnceki dénemler de oynadigi
sembolik oyunlarin  bir bakima gercek yasama
donitisimini icermektedir (Takhvar ve Smith, 1990: 116).

Piaget ve Smilansky’nin aksine Parten cocuk oyunlarini
bilissel agidan degil de sosyal agidan incelemistir. Parten,
¢ocuklarin akranlariyla birlikte yer aldiklari oyunlarini
sosyal gelisim acisindan incelemek icin Ozellikle
dezavantajli bir grup okul 6ncesi donem c¢ocuklari
Gzerinde bir arastirma ylritmastir (Xu, 2010: 491). Bu
arastirma sonunda Parten sosyal olarak oyunu alti
gelisimsel asamaya ayirmistir. Bunlar, katilimsiz oyun,
seyirci seklinde oyun, tek basina oyun, paralel oyun,
katihmci/birlikte oyun ve isbirlik¢i/kooperatif oyun
seklindedir. Katihmsiz oyunda oynayan bir ¢ocuk oyun
oynamiyor gibi gézlkebilir, ancak ¢cocuk bu sirada ilgisini
ceken seyleri gozlemlemekle mesguldir. Eger ilgisini
¢eken bir durum yok ise bulundugu odanin igerisinde
gezinerek, bir dolaba tirmanarak kesifler yapabilir. Seyirci
seklinde oyunda gocugun en o6nemli ozelligi gozlem
yapmasidir. Ancak bu gozlemler diger gézlemlerden farkh
olarak oldukc¢a heyecanli olmaktadir. Cocuk gozlem yaptigi
cocuklarin oyunlari hakkinda onlarla konusur, sorular
sorar, 6neriler verir ancak oyunda aktif bir katilimci olmaz
(Parten, 1933). Ugiincli bir oyun tiirii ise tek basina
oyundur. Tek basina oyunda ¢ocuk, diger cocuklarla yakin
oturmasina ragmen o ¢ocuklardan farkli oyuncaklar kendi
oyununu oynar. ilgisi tamamen kendi oyunundadir, baska
cocuklarin oyununa dahil olmadan tamamen kendi
oyununu devam ettirir (Parten, 1933: 139). Parten’e gore
tek basina oyun, sosyal oyunlarin en az olgun halidir
(Rubin, Maioni, ve Hornung, 1976: 417). Paralel oyun tek
basina oyuna benzemekte ancak tek basina oyundan farkh

olarak bu oyunda diger ¢ocuklarla iletisim
kurulabilmektedir. Bu oyunda benzer oyuncaklar
kullanilabilmekte ve oyunda yardimlagsma

yapilabilmektedir. Bu oyun icin bir tarafta legolariyla ucak
yapan diger tarafta ise legolariyla gemi yapan bir ¢cocuk
duslintlebilir. Oyunda lego alisverisi olabilir ancak kimse
birbirinin yaptig Urine karismaz. Paralel oyun grup
icerisindeki bagimsiz oyunlar olarak ve tek basina oyunun
daha sosyal hali olarak disiinilebilir. (Parten, 1933: 143).
Diger iki oyun turi ise kooperatif veya isbirligine dayali
oyun ve birlikte oyundur. Birlikte oyun, oyun oynayan
cocuklarin ortak bir faaliyet yaptiklari, isbirligine dayal
oyuna gore kurallarin daha esnek oldugu oyunlardir.
isbirligine dayali veya kooperatif oyun ise kurallarin ve
ortak amaglarin daha net, grubun bir ya da iki lideri
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oldugu, yogun bilissel bir ¢aba ile programlanan grup
oyunlaridir (Parten, 1933: 146).

Cocuk oyunlari Piaget, Smilansky ve Parten gibi birgok
kuramcinin uzun yillar boyunca ilgisini cekmis ve lizerinde
onemle durulmustur. Cocugun gelisimini desteklemek igin
etkili olan bu etkenin, gocuk gelisimi icin 6nemli bir diger
etken olan resimli ¢ocuk kitaplar igerisinde verilmesi
cocuk kitabinin 6nemini oldukea arttirmistir. ilgili literatir
arastirmasinda ise resimli g¢ocuk kitaplarindaki ¢ocuk
oyunlarini inceleyen alan igin 6nemli sayida arastirmaya
rastlaniimamistir. Bu sebeple arastirmanin amaci ¢ocuk
gelisimi igin 6Gnemli iki unsur olan bu iki durumu ele alarak,
pandemi doneminde c¢evrimici olarak en ¢ok satan 100
resimli cocuk kitabinda yer alan ¢ocuk oyunlarini Piaget,
Parten ve Smilansky’in oyun kuramlari baz alinarak
gelisimsel bakis acisiyla incelemektir. inceleme yapilirken:

Pandemi déneminde kitap satis sitelerinde en cok
satilan 100 resimli g¢ocuk kitabinin igerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Piaget’in oyun teorisinde yer
alan ahistirmali oyun asamasindaki oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi déneminde kitap satis sitelerinde en cok
satilan 100 resimli g¢ocuk kitabinin igerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Piaget’in oyun teorisinde yer
alan sembolik oyun asamasindaki oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi doneminde kitap satis sitelerinde en ¢ok
satilan 100 resimli ¢ocuk kitabinin igerisinde bulunan
cocuk oyunlarinin kag tanesi Piaget’in oyun teorisinde yer
alan kuralli oyun asamasindaki oyunlari kapsamaktadir?

Pandemi déneminde kitap satis sitelerinde en cok
satilan 100 resimli g¢ocuk kitabinin igerisinde bulunan
cocuk oyunlarinin  ka¢ tanesi Smilansky’nin oyun
teorisinde yer alan islevsel oyun asamasindaki oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi déneminde kitap satis sitelerinde en c¢ok
satilan 100 resimli g¢ocuk kitabinin igerisinde bulunan
g¢ocuk oyunlarinin  kag tanesi Smilansky’nin oyun
teorisinde yer alan yapli insa oyun asamasindaki oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi doéneminde kitap satis sitelerinde en ¢ok
satilan 100 resimli ¢ocuk kitabinin icerisinde bulunan
c¢ocuk oyunlarinin  ka¢ tanesi Smilansky’nin oyun
teorisinde yer alan sembolik oyun asamasindaki oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi déneminde kitap satis sitelerinde en cok
satilan 100 resimli gocuk kitabinin igerisinde bulunan
c¢ocuk oyunlarinin  ka¢ tanesi Smilansky’nin oyun
teorisinde yer alan kuralli oyun asamasindaki oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi doneminde kitap satis sitelerinde en ¢ok
satilan 100 resimli ¢ocuk kitabinin igerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Parten’in oyun teorisinde yer
alan katilimsiz oyun asamasindaki oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi doéneminde kitap satis sitelerinde en ¢ok
satilan 100 resimli ¢ocuk kitabinin icerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Parten’in oyun teorisinde yer
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alan seyirci rollindeki
kapsamaktadir?

Pandemi doneminde kitap satis sitelerinde en ¢ok
satilan 100 resimli gocuk kitabinin igerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Parten’in oyun teorisinde yer
alan tek basina oyun asamasindaki  oyunlari
kapsamaktadir?

Pandemi doneminde kitap satis sitelerinde en cok
satilan 100 resimli gocuk kitabinin igerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Parten’in oyun teorisinde yer
alan paralel oyun asamasindaki oyunlari kapsamaktadir?

Pandemi doneminde kitap satis sitelerinde en ¢ok
satilan 100 resimli gocuk kitabinin igerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Parten’in oyun teorisinde yer
alan birlikte oyun agamasindaki oyunlari kapsamaktadir?

Pandemi doneminde kitap satis sitelerinde en ¢ok
satilan 100 resimli gocuk kitabinin igerisinde bulunan
¢ocuk oyunlarinin kag tanesi Parten’in oyun teorisinde yer
alan isbirlik¢i oyun asamasindaki oyunlari kapsamaktadir?

Sorularina cevap aranmaya c¢alisiimistir. Bu ¢alismanin
sonucunda elde edilen bilgilerin  yayinevlerine,
yayinevinde danismanhk yapan akademik danismanlara,
alandan c¢ahsan gocuk gelisimi uzmanlarina, ilgili alanda
¢alisan akademisyenlere, resimli cocuk kitabi yazarlarina
yol gosterici olacagi dusiinilmektedir.

oyun asamasindaki oyunlari

Yontem

Bu bolimde arastirma modeli, calisma grubu, veri
toplama araglari, veri toplama sureci, verilerin analizi ile
bilgilere yer verilecektir. Aragtirma bir tez ¢alismasindan
uyarlandig icin Hacettepe Universitesi Etik
Komisyonundan izin alinmistir.

Arastirmanin Modeli

Pandemi déneminde kitap satis sitelerinden en ¢ok
satan 100 resimli ¢ocuk kitabinda yer alan c¢ocuk
oyunlarinin incelendigi bu arastirmada nitel arastirma
yontemlerinden biri olan ve siklikla kullanilan igerik analizi
kullantimistir.

icerik analizi genellikle dokiiman, evrak incelemesi gibi
calisma durumlarinda kullanilmaktadir. Calismaci igerik
analizine baglarken 6ncelikle galismasiyla ilgili kategoriler
ve sonrasinda bu kategorileri ayiracak kodlar
olusturmaktadir. Calismaci inceledigi dokiimanlari kendi
olusturdugu kategori ve kodlara kodlamaktadir. Bu kodlar
bir program yardimiyla niceliksel verilere dontismektedir
(OGzdemir, 20210).

Calisma kapsaminda en ¢ok satan 100 resimli ¢ocuk
kitabi icerisinde bulunan ¢ocuk oyunlari Smilansky, Piaget
ve Parten’in oyun gelisimi kurami ile iliskilendirilmis, her
¢ocuk oyunu her kuram ile ayri ayri incelenmistir.

Arastirmanin Evren ve Orneklemi
Calismanin evrenini pandemi déneminde internet

lizerinden g¢evrimigi satis yapan okul 6ncesi donemde yer
alan tim resimli kitaplari olusmaktadir. Bu galismada nitel
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cahismalarda siklikla  kullanilan  amagh  6rneklem
kullanilmistir. Bu 6rneklem modelinde hedef, calismaya
baglarken belirlenen bir amag¢ dogrultusundaki verilerle
ilgili ayrintil  bilgi toplamaktir (Ozdemir, 2010). Bu
orneklemin  modelinin ¢alismalarda siklikla tercih
edilmesindeki en etkili unsur, orneklem ¢alismaya
baslarken belirlenen amag dogrultusunda incelendigi icin
orneklemi ¢ok daha ayrintii olarak irdeleme sansi
sunmasidir (Gugli, 2019).

Calismanin amaci dogrultusunda pandemi déneminde
internet lizerinden kitap satis sitelerindeki 20 Kasim 2020
ile 25 Kasim 2020 tarihleri arasinda en ¢ok satan 100 kitap
ornekleme alinmistir. Orneklem olusturulurken bilim
serileri, seri  kitaplar, kahramanlan ¢izgi film
karakterlerinden olusan kitaplar ve aktivite kitaplan
ornekleme dahil edilmemistir. Belirlenen 100 resimli
gocuk kitabi segilirken tek bir yayinevi tercihinde
bulunulmamistir, 26 tane birbirinden farkl yayinevinde
basilan ¢ocuk kitaplari incelenmistir. incelenen kitaplarin
hitap ettigi yas grubu calismaci tarafindan belirlenmistir.
Orneklemde yer alan resimli gocuk kitaplarinin 18 tanesi 2
yas ve Uzeri ¢ocuklar icin, 44 tanesi 3 yas ve lizeri ¢cocuklar
icin, 8 tanesi 4 yas ve Uzeri ¢ocuklar igin 25 tanesi 5 yas ve
Uzeri gocuklar icin ve 5 tanesi 6 yas ve Uzeri ¢ocuklar igin
gelisimsel olarak uygun oldugu tespit edilmistir.
Arastirmada yer alan 100 resimli ¢ocuk kitabindan 56
tanesinde ¢ocuk oyunu bulundugu gorilmastar.

Veri Toplama Araci

Belirlenen kitaplari incelemek adina ¢alismaci
tarafindan ilgili alanyazin arastirmasi yapilmis, bu
arastirma dogrultusunda kitaplari incelemek igin bir “Kitap
inceleme Formu” olusturulmustur. Calismanin giivenirligi
acisindan iki ilgili alan uzmani ve bir tane yayinevi
calisanindan uzman goérusi alinarak forma son sekli
verilmistir. Form kitaba ait o6zellikleri irdeleyen genel
bilgiler ve cocuk oyunlarina ait bilgileri irdeleyen oyun
kuramlari bélimlerinden olusmustur.

Kitap inceleme formunda genel bilgiler bélimiinde
kitaba ait daha cok fiziki 6zellikler yer almistir. Bunlar
kitabin adi, yazari, resimleyeni, sayfa sayisi, yayinevi ve
benzeridir.

Oyun kuramlari bélimiinde ise 6ncelikli olarak resimli
¢ocuk kitaplarinda gocuk oyunlarinin varhigi irdelenmistir.
Sonrasinda ise igerisinde ¢ocuk oyunlari bulunan resimli
cocuk kitaplarindaki oyunlar Piaget, Parten ve
Smilansky’in  oyun kuramlarina goére incelenmistir.
Piaget’nin kuramina gore ¢ocuk oyunlari alistirmali oyun,
sembolik oyun, kuralli oyun; Parten’in kuramina gore
cocuk oyunlari katilimsiz oyun, seyirci roliinde oyun, tek
basina oyun, paralel oyun, birlikte oyun ve isbirlik¢i oyun;
Smilansky’in kuramina gére cocuk oyunlari ise islevsel
oyun, yapl insa oyunlari, sosyodramatik oyun, kuralli oyun
asamalarinda incelenmistir.

Veri Toplama Siireci

Hacettepe Universitesi Etik Komisyon basvurusu
sonucunda onaylanan “Etik izin” formu dogrultusunda
¢alismaya baslaniimistir. Pandemi doneminde internet
Gzerindeki kitap satis sitelerinin 20 Kasim 2020- 25 Kasim
2020 tarihleri arasinda en ¢ok satan 100 resimli ¢ocuk
kitabi belirlenmistir. Galismaci tarafindan ilgili literatir
taramasi yapilarak olusturulan kitap inceleme formu ile
Aralik 2020- Ocak 2021 tarihleri arasinda segilen kitaplar
belli bash kurallar dogrultusunda incelenip MAXQDA
programina kaydedilmistir.

Belirlenen kitaplar c¢alismaci tarafindan belirtilen
tarihlerde okunarak kitaplarda yer alan ¢ocuk oyunlari
Piaget, Parten ve Smilansky’in kuramlarina gore gelisimsel
bakis agisi ile incelenmistir.

Veri Analizi

Belirlenen 100 kitap calismaci tarafindan olusturulan
kitap inceleme formu ile incelenmistir. Formda belirtilen
veriler ise nitel arastirma yontemlerinden igerik analizi
kullanilarak belli kod ve kategorilere kodlanmigstir. Piaget,
Smilansky, Parten basliklarinda 3 kategori olusturulmus
bunlar; Piaget- Alistirmali Oyun, Piaget- Sembolik Oyun,
Piaget- Kuralli Oyun, Smilansky- islevsel Oyun, Smilansky-
Yapi insa Oyun, Smilansky-Sembolik Oyun, Smilansky-
Kuralli Oyun, Parten-Katilimsiz Oyun, Parten-Seyirci
Roliinde Oyun, Parten-Tek Basina Oyun, Parten- Paralel
Oyun, Parten-Birlikte Oyun, Parten-isbirlikci Oyun alt
kodlarina ayrilmigtir. MAXQDA 2020 programi kullanilarak
kodlama ve harita olusturma islemleri gerceklesmistir.
Sonrasinda programdan elde edilen veriler dogrultusunda
¢alismanin bulgulari olusturulmusmus ve yorumlanmistir.
Yorumlama kisminda c¢alismanin givenirligi acisindan
arastirmacilar iki ayri incelemede bulunmus, daha sonra
iki inceleme karsilastirilarak glivenirlik saglanmigtir.

Bulgular

Arastirma kapsaminda en ¢ok satan 100 resimli ¢ocuk
kitabr incelenmis, iclerinde yer alan ¢ocuk oyunlari Piaget,
Smilansky ve Parten’in  oyun kuramlarina gore
irdelenmistir. Sekil 1’de (bk. Ekler) goruldugi Gzere her Ug
teorisyenin kuramlariyla degerlendirilen oyunlar her
kitapta esit bir sekilde yer almaktadir. Piaget oyun geligsimi
kategorisi kendi igerisinde alistirmali/fonksiyonel oyun,
sembolik oyun ve kuralli oyun olmak Uzere 3 alt koda
ayrilmistir. Alistirmali/fonksiyonel oyun ¢ocuklarin 0-2 yas

arasinda oynadiklari amaglh ve amagsiz tekrarlanan
hareketleri iceren oyunlari kapsamaktadir. incelenen
resimli ¢ocuk kitaplarinda Piaget’nin

alistirmali/fonksiyonel oyun déneminde yer alan 35 ¢ocuk
oyunu bulunmaktadir. Alistirmali/fonksiyonel oyuna
iliskin 6rnek su sekildedir:

Sekil 2: Piaget Kategorisi Aligtirmali Oyun Béliimiine Ornek
Resimleme
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“Sonra hinzirca “Hadi yakala beni,” diye fisildadi. Gece
maymunu uyand! ve onu kovaladl.” (Gece Maymunu
Gindiz Maymunu, 2019, 16-17s.) ifadesinde
maymunlarin kendi aralarinda kovalamaca oynadiklari
belirtilmistir. Sekil 2 (Donaldson, 2019,16-17 s.)’de kagan
ve kovalayan maymunlar goériilmektedir. Kovalamaca
yinelenen hareketlerden olusan alistirmali/fonksiyonel
bir oyundur. Bu sebeple oyun, Piaget’nin oyun gelisimi
kuraminda alistirmali/fonksiyonel oyunlar béliminde yer
almistir.

Sembolik oyun ¢ocuklarin daha ¢ok ortalama 2-7 yas
arasinda oynamayi tercih ettikleri, bir nesnenin islevini
baska bir nesneye yikleyip sembolik olarak oynanan —mis
gibi oyunlardir. incelenen resimli cocuk kitaplarinda
Piaget’'nin oyun gelisimi kuraminin sembolik oyunlar
boéliminde 22 oyunun yer aldigi bulunmustur. Sembolik
oyunlar bélimune iliskin 6rnek su sekildedir:

Sekil 3: Piaget Kategorisi Sembolik Oyun Bélimiine Ornek
Resimleme

karakter  bir
donusturerek bir oyun Uretmistir. Sekil 3 (Portis, 2019,

Kitapta kutuyu farkli formlara
33s.)’te karakter, kutuyu bir uzay mekigiymis gibi
duslinerek o sekilde oynamaktadir. Karakter kutuya kendi
islevi disinda baska bir islev yikleyerek oynadig icin
sembolik bir oyun oynamaktadir. Bundan dolayi oyun,
Piaget’'nin oyun gelisimi kuraminin sembolik oyun
boéliminde yer almaktadir.

Kuralli oyunlar genellikle cocuk gelisiminde 7 yas ve
Uzeri donemde c¢ocuklarin oynadiklari belli kurallarla

sinirlandiriimis  oyunlardir. incelenen resimli  gocuk
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kitaplarinda Piaget’nin oyun gelisimi kuraminin kuralh
oyunlar doénemi bélimiinde 18 oyun yer almaktadir.
Kuralli oyun béliimine iliskin 6rnek su sekildedir:

Sekil 4: Piaget Kategorisi Kuralli Oyun Bélimiine Ornek
Resimleme

“G6z kiromama oyunu kurallari: 1. Gézlerini en uzun
siire kiromadan tutan kazanir. ilk kirpan kaybeder. 2.
Gidiklamak yasaktir. 3. Sessizce pirt yapmak serbesttir.”
(Nunu, 2020, 20s.) ifadesinde bir oyunun sinirlarini
cercevelendiren kurallar belirtilmistir. Bu bir kuralh
oyundur. Sekil 4 (Korgak, 2020, 20s.)’te karakter aynaya
karsisinda kuralli oyun oynamaktadir. Bundan dolayi
incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinda Piaget’'nin oyun
gelisimi kuraminda kuralli oyun béliimiinde yer almistir.

Smilansky’nin oyun gelisimi kuramina goére oyun
islevsel oyun, yapi insa oyunlari, sembolik oyunlari ve
kuralli oyunlar olmak tizere 4 béliime ayrilmistir. islevsel
oyunlar birbiri ardina yinelenen, amagh ya da amagsiz
hareketleri iceren oyunlari kapsamaktadir. incelenen
resimli ¢cocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlarinda
Smilansky’in oyun gelisimi kuramindan islevsel oyun
béliimiinde 32 oyun yer almaktadir. islevsel oyuna iliskin
ornek su sekildedir:

Sekil 5: Smilansky Kategorisi islevsel Oyun Béliimiine
Ornek Resimleme




Celik ve Bencik Kangal | CUJOSS, 46(2): 205-217

“Ela  kosmaya ve kendi etrafinda dénmeye
bayiliyormus. Etrafta kosuyor ve zipliyormus.” (Ben
Yapmadim, 2020, 9s.) ifadesinde Ela karakterinin kostugu
ve etrafinda dondigl belirtilmistir. Yukarida belirtilen
hareketler ¢ocuklar igin bir oyun islevi gormektedir. Sekil
5 (Barnard, 2020, 9s.)’te bu bulgu desteklenmistir. Bundan
dolayi kitapla belirtilen oyun, Smilansky’nin oyun gelisimi
kuraminin islevsel oyun bolimiinde yer almistir.

Yap! inga oyunlari ¢ocuklarin bir bitiin olusturmak
adina parcalari birlestirdigi, ortaya bir Grlin cikarttiklari
oyunlardir. incelenen resimli cocuk kitaplarinda yer alan
¢ocuk oyunlarinda Smilansky’in oyun gelisimi kuramindan
yapliinsa oyunlari béliminde 12 oyun yer almaktadir. Yapi
insa oyunlarina iliskin 6rnek su sekildedir:

Sekil 6: Smilansky Kategorisi Yap! insa Oyunu Bélimiine
Ornek Resimleme

Taylor gok gururlang,

Sekil 6 (Doerrfeld, 2020, 3-4s.)’da karakterin minik
tahta pargalarini birlestirerek bir yapi olusturdugu
gorilmektedir. Bundan dolayi incelenen kitapta yer alan
oyun, Smilansky oyun gelisimi kuraminin yapi insa oyunu
boéliminde yer almistir.

Sembolik oyunlar bir nesneye baska bir nesnenin islevi
yuklenerek oyunlastiriimasiyla olusur. Bu oyunlara —mis
gibi oyunlar ya da hayali oyunlarda denir. incelenen
resimli c¢ocuk kitaplarinda yer alan c¢ocuk oyunda
Smilansky’nin oyun gelisimi kuramindan sembolik oyunlar
boélimiinde 20 oyun yer almaktadir. Sembolik oyuna iliskin
ornek su sekildedir:

Sekil 7: Smilansky Kategorisi Sembolik Oyun Bélimiine
Ornek Resimleme

“[ste birazdan haziriz yeni oyuna, battaniye déniisiiyor
derme ¢atma bir sala, biz de gemisi firtinada batan...”
(Babamin Battanitesi, 2020, 18-19s) ifadelerinde
karakterlerin battaniyeye salin islevini yikledikleri
anlasilmaktadir. Sekil 7 (Sahinkanat, 2020, 18-19s.)'de
karakterler battaniye ile salmis gibi oynadiklar
resmedildigi  icin  oyun sembolik oyun olarak
degerlendirilmistir. Bundan dolayr resmedilen oyun,
Smilansky oyun gelisimi kuramindan sembolik oyun
boéliminde yer almistir.

Kuralli oyunlar belli sinirlarla gergevelenen, belli bir
amaci olan, kurallari 6nceden netlestirilmis oyunlardir.
incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan cocuk
oyunlarinda Smilansky’nin oyun gelisimi kuramindan
kuralli oyunlar béliminde 18 oyun yer almaktadir. Kuralli
oyun bolumiine iliskin 6rnek su sekildedir:

Sekil 8: Smilansky Kategorisi Kuralli Oyun Béliimiine Ornek
Resimleme

Sekil 8 (Would, 2020, 14s.))de korebe oynayan
karakterler resmedilmistir. Kérebe oyununda ebe olan
kisinin gozleri bagh olmali, ebenin sobeledigi kisi yeni ebe
olmalidir. Bu, oyunun 6nceden belirlenmis kurallaridir.
Bundan dolayr oyun, Smilansky’nin oyun gelisimi
kuraminin kuralli oyun bolimiinde yer almaktadir.

Parten kategorisi katilimsiz/ugrassiz, seyirci roliinde,
tek basina, paralel, katihmci/birlikte, kooperatif/isbirlikgi
oyun olmak Gzere 6 bélime ayrilmistir. Katilimsiz/ugrassiz
ve seyirci roliinde oyunlar genellikle 0-2 yas arasinda
cocuklarin oynadigi oyunlardir. Calisma kapsaminda
incelenen resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan g¢ocuk
oyunlarinda katilimsiz/ ugrassiz ve seyirci roliinde oyun
yer almadigi icin bu bolimlerde herhangi kodlama
yaptimamustir.

Tek basina oyun 2-3 yas arasi ¢ocuklarin tek baslarina
oynadiklari oyunlari kapsamaktadir. incelenen resimli
cocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlarinda Parten’in
oyun kuramina gore tek basina oyun bélimiinde 27 oyun
bulunmaktadir. Tek basina oyun bélimune iliskin 6rnek su
sekildedir:
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Sekil 9: Parten Kategorisi Tek Basina Oyun Bolimine
Ornek Resimleme

Sekil 9 (Starling, 2019, 6s.)’da Tirtik karakterinin gesitli
oyuncaklarla tek basina oynadigi resmedilmistir. Bu tek
basina bir oyundur. Bundan dolayl oyun, Parten oyun
kuraminda tek basina oyun bélimiinde yer almistir.

Paralel oyun yan yana oturmasina ragmen birbiri ile
iletisime gecmeyen, disaridan bakildiginda birlikte
oynadiklari gorinen 3-4 yas arasi c¢ocuk oyunlarini
kapsamaktadir. incelenen resimli cocuk kitaplarinda yer
alan ¢ocuk oyunlarindan Parten’in oyun kuramina gore 15
oyun paralel oyun boliminde yer almaktadir. Paralel
oyun bolimine iliskin 6rnek su sekildedir:

Sekil 10: Parten Kategorisi Paralel Oyun Bélimiine Ornek
Resimleme

Sekil 10 (Mattioli, 2020, 39s.)’da karakter ve arkadasi
birlikte sallaniyorlar. Ancak iki arkadas sallanirken bir
etkilesimde bulunmamaktadir. Bu sebeple oyun paralel bir
oyundur. Bundan dolayi oyun, Parten’in oyun kuramindan
paralel oyun béliminde yer almistir.

Katihmci/birlikte oyun gocuklarin birlikte oynadiklar
ancak oynadiklari oyunlarin belli kurallar dogrultusunda
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sinirlandiriimadigr oyun tiiridir. incelenen resimli gocuk
kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunda Parten’in oyun
kuraminda katiimci/birlikte oyun bélimde 18 oyun yer
almaktadir. Katiimci/birlikte oyun boélimine iliskin 6rnek
su sekildedir:

Sekil 11: Parten Kategorisi Katilimci/Birlikte Oyun
Bolimiine Ornek Resimleme

“Ve orada glin adarincaya kadar dans ettiler.”
(Alexander ve Oyuncak Fare, 2019,32s.) ifadesinde
karakterlerin birlikte dans ettigi belirtilmistir. Sekil 11
(Lionni, 2019, 32s.)’de dans eden fareler resmedilmistir.
Fareler birlikte dans etmektedir ve danslarin da herhangi
bir kural yoktur. Bundan dolayr oyun, Parten’in oyun
kuramindan katihmci/birlikte oyun boéliminde yer
almistir.

Kooperatif/isbirlik¢i oyunlar ¢ocuklarin belli bir amag
kapsaminda bir araya geldikleri belli kurallari 4 yas ve lGzeri
cocuklarin oynadiklari olan oyunlardir. incelenen resimli
cocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlarinda Parten’in
oyun kuramindan kooperatif/isbirlik¢i oyun boliminde
14 oyun yer almaktadir. Kooperatif/isbirlik¢ci oyuna iliskin
ornek su sekildedir:

Sekil 12: Parten Kategorisi Kooperatif/isbirlikci Oyun
Bélimiine Ornek Resimleme
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“[ki kardesim ve yedenimle anayolun kenarindaki bir
arazide futbol oynarim.” (iste Benim Bir Giiniim, 2020,
31s.) ifadesinde karakterlerin futbol oynadigi belirtilmistir.
Sekil 12 (Lamothe, 2020, 31s.)’de de futbol oynayan
cocuklar resmedilmistir. Futbol belli kurallar kapsaminda
olusturulmus hem bir grup oyunu hem bir spordur. Futbol
bir oyun olarak kooperatif/isbirlikgi oyundur. Bundan
dolayi oyun, Parten’in oyun kuramindan
kooperatif/isbirlikci oyun bélimiinde yer almistir.

Sonug

Bu arastirmada Covid 19 pandemi déneminde en ¢ok
satan 100 resimli cocuk kitabinin icerisinde yer alan ¢ocuk
oyunlari Piaget, Smilansky ve Parten’in oyun kuramlarini
temel alarak gelisimsel bakis agisiyla incelenmistir.
Arastirma kapsaminda kitaplarda yer alan ¢ocuk oyunlari
Piaget'nin kurami kapsaminda alistirmali/fonksiyonel,
sembolik ve kuralli olmak tizere 3 bélimde; Smilansky’nin
kurami kapsaminda islevsel, yapi insa, sembolik, kurall
oyunlar olmak (zere 4 bolimde; Parten’in kurami
kapsaminda katilimsiz, seyirci roliinde, tek basina, paralel,
katilimci/birlikte ve kooperatif/isbirlik¢i oyun olmak tizere
6 bolimde incelenmistir. Cunkd oyun ¢ocuklarin
yetiskinlik yasamlarinin bir provasini yaptiklari herhangi
bir kurali ya da amaci olsun olmasin ¢ocugun gelisim
alanlarini destekleyen bir aracgtir (Pehlivan, 2016: 3282).
Bunun yani sira yine oyun kadar énemli olup ¢ocugun
desteklenmesi adina oldukga islevsel bir arag olan resimli
cocuk kitaplari da gocuklarin gelisiminde biyuk bir etki
alanina sahiptir. Bundan dolayi resimli gocuk kitaplari ve
¢ocuk oyunlarinin birlikte incelenmesi uygun gorilmustir.
Bu sebeple c¢ocuk kitaplari incelenirken kitaplarinin
icerisinde yer alan oykilerde gecen cocuk oyunlari de
incelenmis, bu 6ykilerin ne kadari bu faydayi barindiriyor
saptanmak istemistir.

incelenen 100 resimli gocuk kitabinin 56 tanesinde
cocuk oyunlari yer almakta, 24 tanesinde oyun kelimesi
gecmektedir. Icerisinde ¢ocuk oyunu bulunmayan
kitaplarda da oyun kelimesi gectigi gorulmistir. Resimli
cocuk kitabi seciminde kitabin seslendigi c¢ocuk vyas
grubunun saptanmasi oldukga miihim bir konudur. Bu
dogrultuda Ciftci (2013)" ye gore cocuk edebiyatindaki
¢ocuga gorelik kavrami, yani incelenen kitabin ¢ocugun
gelisimsel doénemine uygun olup olmamasi kitap
se¢iminde oldukg¢a 6nemli bir konudur. Bu dogrultuda
kitaplarin Uzerinde yer alan kitabin hangi yasa uygun
oldugunu belirten ibare incelenmistir. incelenen g¢ocuk
kitaplarinin yalnizca 13 tanesinin (zerinde hangi yas
grubuna uygun oldugunu belirten ibare oldugu
gorilmustir. Pekdogan (2017) ilgili konu ile alakali 3-6 yas
arasi  c¢ocuklari  olan ebeveynlerle, ebeveynlerin
cocuklarina kitap sec¢imi yaparken dikkat ettigi ic yapi
kriterlerini incelediginde, ebeveynlerin en fazla kitabin
¢ocugun vyasina uygun olup olmamasi kriterini
onemsediklerini gérmustir. Bu c¢alisma dogrultusunda
ebeveynlerin kitap se¢imi adina kitabin ait oldugu yas
grubunu o©Onemsedikleri gorildigiinde bu arastirma
kapsaminda bulunan 13 sayisi yetersizdir. Calismaci

kitaplari cocuklarin gelisimsel olarak yas gruplarini baz
aldiginda 2 yas ve (izeri, 3 yas ve Uzeri, 4 yas ve Uzeri, 5 yas
ve (izeri, 6 yas ve lizeri olarak ayirmistir. incelenen ¢ocuk
kitaplari arasinda en sik 3 yas ve Uzeri ¢ocuklar igin
uygunlugu olan kitaplarin (n:44) yer aldigi bulunmustur.

Arastirma kapsaminda incelenen resimli ¢ocuk
kitaplarinda yer alan g¢ocuk oyunlari her kuramcinin
kategorisinde esit olarak kodlanmistir [(Piaget(n:56),
Parten(n:56), Smilansky(56)].

Piaget kategorisi,
Ahstirmali/fonksiyonel (n:35),
Sembolik (n:22) ve

Kuralli oyunlar (n:18) olmak (izere 3 bolime
ayrilmistir.
Oyunlarda en fazla gorilen asama

alistirmali/fonksiyonel(n:35) olarak isimlendirilen 0-2 yas
arasi donemi yer alan amacgh ya da amagsiz yinelenen
hareketlerden olusan bolimdiir.

Smilansky kategorisi,

islevsel oyun (n:32),

Yapi insa oyunlari (n:12),

Sembolik oyunlar (n:20) ve

Kuralll oyunlar (n:18) olmak (izere 4 bolime
ayrilmistir.

Smilansky’in  oyun  kuramina gbre kitaplar
incelendiginde en c¢ok rastlanan oyun tirl islevsel
oyun(n:32) olmustur. Bu oyunlar, Piaget’nin
alistirmali/fonksiyonel oyunlari gibi amagh amagsiz

yinelenen hareketlerden olusan oyun turidir. Kitaplarda
yer alan oyunlar incelendiginde bulunan sonuca goére
islevsel oyun(n:32) ve alistirmali/fonksiyonel(n:35)
oyunun sayilari birbirine oldukga yakin gitkmistir. Bu durum
arastirmanin givenirliligini arttirmaktadir. Bunun yani sira
Toran ve Dilek (2017)’in resimli gocuk kitaplarindaki yer
alan ¢ocuk oyunlarini inceledikleri ¢alismalarinda en ¢ok
gorilen oyun doneminin Piaget’nin alistirmali/fonksiyonel
dénem olmasi arastirmanin  sonucuna paralellik
gostermektedir. Erken ¢ocukluk dénemdeki cocuklar igin
kosmak, ziplamak, bir nesneyi firlatmak gibi hareketli
oyunlar islevsel oyun olarak degerlendirildigi ve uzun siire
devam ettikleri igin bu gibi oyunlardan olusan islevsel
oyunlarin Piaget alistirmali/fonksiyonel, Smilansky’nin
islevsel oyun kategorisinde en ¢ok oynanan oyun olarak
¢ikmasi sasirtici olmamistir. Ogelman ve ark. (2019)
yapmis olduklari galismalarinda 5 yasindaki gocuklarin
ebeveynleriyle en ¢ok hangi

oyunlari  oynamay

sevdiklerini  saptamaya  c¢alismistir.  Arastirmanin

bulgularina gére hem kiz hem de erkek ¢ocuklarinin anne
alistirmali  fonksiyonel,

ve babalariyla  Piaget’in

Similansky’in islevsel oyunlarinin kapsadig hareketli
oyunlari oynamayi diger diger oyunlara nazaran daha gok
tercih ettikleri gorilmustir. Gmitrova ve ark. (2009) erken

cocuklukta c¢ocuklarin en ¢ok hangi oyunlari tercih
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ettiklerini arastirmak istemislerdir. Arastirma sonuclarina
gore ¢ocuklarin en kuralsiz oyun oynamayi tercih ettikleri,
bu kuralsiz oyunlarin igerisinde ise en sik —mis gibi oyunlari
oynadiklari  belirtilmistir. incelenen resimli ¢ocuk
kitaplarinin hitap ettikleri kitle ve Gmitrova ve ark. (2009)
arastirmasindaki kitlenin, yas gruplari benzer oldugundan
dolayi

kodlanan ikinci alt kodu sembolik oyun evresi olmasi

arastirmada Piaget ve Smilansky’nin en ¢ok

birbirini destekleyici niteliktedir. Stevenson bu durumu
cocuklardan mantiksal davranmalarinin beklenilmemesi
gerektigi ve bunun yani sira sembolik oyunlarin ¢ocuklara
cekici geldigi, hayatin sikiciligindan bir kagis gibi oldugunu
2010: 950). Bu
sebeple her iki kuramcinin ikinci en ¢ok kodlanan oyun

dislindigiuni  belirtmistir (Saracho,

evresinin  sembolik oyunlar olmasi da bilgiyle
desteklenebilmektedir.

Parten kategorisi

Katilimsiz/ugrassiz oyun(n:0),

Seyirci roliinde oyun(n:0),

Tek basina oyun(n:27),

Paralel oyun(n:15),

Katilimci/birlikte oyun(n:18),

Kooperatif/is birlikte(n:14) oyun olmak (izere 6
bolime ayrilmistir.

Parten’in oyun kuramina goére incelemede en fazla

gorilen oyun tek basina oyundur(n:27).
Katilimsiz/ugrassiz, seyirci rolindeki oyun tdrine
kitaplarda yer alan oyunlari incelendiginde

ulagilamamistir. Bu durumun sebebinin 6rneklemde yer
alan kitaplarin yas grubunun 3-6 yas arasinda yer alan
olmasindan
(2019)
kitaplarinda yer alan gocuk oyun 06gelerini inceledigi

gocuk kitaplari kaynaklandigi

duslinilmektedir.  Kirman resimli  ¢ocuk

calismasinda kitaplardaki oyun Parten, Sherratt ve
Peter’in kuramlarini baz alarak siniflandirmistir. Calismada
kitaplarda en sik yer alan oyun tlriiniin birlikte oyun
oldugunu saptamistir. Bu farkhhgin sebebinin her iki
calismada yer alan farkh orneklemlerden kaynaklandigi
disinilmektedir. Bu arastirmanin orneklem grubu okul
oncesi donem c¢ocuklarina hitap eden resimli ¢ocuk
kitaplardan olustugu icin oOzellikle 3 yas Oncesinde
cocuklarin akranlariyla gelisimsel anlamda birlikte oyun
oynamalari gl¢ oldugundan, bu arastirmanin kodlama
kisminda en ¢ok kodlanan oyun tiriiniin tek basina oyun
oldugu dusinilmektedir.

Sonug olarak Covid 19 déneminde en ¢ok satan 100
resimli ¢ocuk kitaplarinda yer alan g¢ocuk oyunlar
gelisimsel olarak incelendiginde kitaplarda yer alan gocuk
oyunlari Piaget’'nin oyun kurami evrelerinden en ¢ok
alistirmali/fonksiyonel oyun doéneminde, Smilansky’nin
kurami evrelerinden en ¢ok islevsel

oyun oyun
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déneminde, Parten’nin oyun kurami evrelerinden en ¢ok
tek basina oyun déneminde yer aldig1 saptanmistir.
Cocuk kitaplarinin, cocuklarin Gzerinde iyi ve kot her
anlamda etki glici olduk¢a fazladir. Bu sebeple ¢ocugun
en 6nemli isi olan oyunun, ¢ocuk kitaplarinda yer almasi
cocugu kitaba yakinlastiracak, cocugun kitaptan gordugi
oyunu oynamasl, gelisiminin desteklemesi agisindan
onemli bir rol oynayacaktir. Alan yazinda resimli ¢cocuk
kitaplarinin gocuklarin

gelisimsel dlzeylerine

uygunlugunu inceleyen vyeterli sayida c¢alismaya yer
verilmedigi goruldiglinden arastirma kapsaminda en ¢ok
satan resimli ¢cocuk kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlari
calisma

yayinevlerine, ¢ocuk kitabi yazarlarina, alanda calisan

incelenmistir.  Bu dogrultusunda  kitap
akademisyenlere su Oneriler verilebilir:

1) Oyunun g¢ocuklarin gelisimi Gizerinde iyilestirici bir etkisi
vardir. Cocuklar o6zellikle erken gocukluk déneminde
sevdikleri karakterleri kendileriyle 6zdeslestirirler. Bu
sebeple resimli cocuk kitaplarinda yer alan karakterlerin
daha ¢ok oyun oynadigi éykdiler arttirilabilir.

2 ) Resimli g¢ocuk kitaplarinda yer alan gocuk oyunlari
incelendiginde diger oyunlara nazaran kuralli oyunlar
daha az tercih edilmistir. Bu kitaplar ¢ocuklara ginlik
hayati anlatan ve bunlarin prova edilmesini saglayan
degerli kaynaklardir. Cocuklar ortalama 7 yas civari kurall
oyunlar oynamaya baslamaktadir. Bu dbéneme
baslamadan kitaplar araciligiyla bu dénemi tanimalari
onemlidir. Bundan dolayi resimli cocuk kitaplarinda kuralh
oyun sayilari arttirilabilir.

3 ) Resimli ¢ocuk kitaplari hitap edecekleri yaslardaki
cocuklarin gelisimsel donem ozellikleri temel alinarak
hazirlanmalidir. Bundan dolayi resimli ¢cocuk kitaplari bir
¢ocuk gelisimi uzmaninin danismanlik siirecinden gegmeli,
hitap edilen kitlenin gelisimsel Ozellikleri baz alinarak
hazirlanmalidir.

4 ) Yapi insa oyunlar ¢ocuklarin basta motor becerileri,
hayal glicii ve yaraticilik becerileri olmak Uzere birgok
gelisimsel alana katki saglamaktadir. Yapilan inceleme
sonucunda yapl inga oyunlarinin kendi kategorisinde diger
oyun tlrleri arasinda daha az yer aldigi gorilmustir. Bu
sebeple legolar, tahta bloklar, kiipler, yapbozlar vb.
materyaller ile oynanan yapi insa oyunlarina resimli cocuk
kitaplarinda daha gok yer verilebilecegi diisinilmektedir.

5 ) Ozellikle Covid 19 gibi olagan disi bir dénemde
insanlarin  aliskanliklari  eskiye gore farklilasmaya
baslamistir. Bu donemde pandemi sebebiyle yiiz yiize olan
alisverisler yerini internet Gzerinden yapilan aligverislere
birakmistir. insanlarin bu dénemlerde kitabevlerine gidip
kitaplari inceleme gibi firsatlari olmadigi icin 6zellikle bu
gibi hassas donemlerde, basilan kitaplarin niteligi
konusunda vyayinevlerinin ¢ok daha hassas calismasi
gerektigi distintilmektedir.
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Sadece pandemi gibi olaganisti  donemleri
duslinmeyip, oturdugu bolgede kitabevine gitme sansi
olmayan ¢ocuklar da goéz 6niinde bulundurularak internet
Gzerinden satis yapan kitap satis sitelerinin her kitap igin
en az 2 sayfasinin resmini siteye eklenmesi gerektigi
disindlmektedir.

Extended Abstract

This research aims to examine the children's games in
the best-selling face picture books on the internet sales
sites during the COVID-19 period from a developmental
point of view. While evaluating the books from a
developmental perspective, the game theories of Piaget,
Parten, and Smilansky were taken as the basis.

The content analysis method, one of the qualitative
research methods, was used in this research, which aims
to examine the children's games in the content of the
selection of the most popular Turkish books and 100
children's picture books translated into Turkish in the
book sales sites that sell them over the internet, according
to the game development theories of Piaget, Parten, and
Smilansky. The researcher created a "Book Review Form"
as a data collection tool" after conducting a literature
search. Expert opinion was received from three people,
field experts, and a publishing house employee for the
book review form created. The book review form consists
of two parts: "general information, games, and children's
books." One of the qualitative research methods was
content analysis to analyze the data obtained from the
book review form. The researcher created categories and
codes to use the content analysis method. The MAXQDA
2020 program was used while analyzing the data. Then the
findings were defined and interpreted. To ensure
reliability in the interpretation part, the researchers made
separate analyses, and then the two analyses were
compared, and reliability was ensured.

It was found that 56 of the 100 children's picture books
included in the study featured children's games. When the
children's games in the 56 children's picture books are
examined according to the game theory of all three
theorists, 35 games are in the exercise/functional play
stage, 22 games in the symbolic play stage, and 18 games
in the rule play stage; from Smilansky's game stages, 32
games are in the functional game stage, 12 games in the
building construction game stage, 20 games in the
symbolic game stage, and 18 games in the rule game
stage; among the game stages of Parten, there are 27
games in the stand-alone game stage, 15 games in the
parallel game stage, 18 games in the
cooperative/cooperative game stage. Parten's solo play
and spectator phases of play could not be noticed in the
plays in the books.

It has been seen that the children's games in the
illustrated children's books examined are equally included
in each theorist's category (Piaget (n: 56), Parten (n: 56),
and Smilansky (56)). They are games consisting of
repetitive movements for the 0-2 age period called
functional (n: 35). According to Smilansky's game stages,

the books are examined, the most common game stage is
available to the game (n: 32). Available games are also
exercises or plays in Piaget's game theory. It consists of
games primarily of functional and repetitive movements,
such as functional games. The fact that the coding
numbers of the available game (n: 32) and the
exercise/functional (n: 35) games are close to each other
increases the reliability of the research. Toran and Dilek
illustrate both of these findings. It is parallel to the result
of processing the most practical/functional stage in their
study, in which they examined the children's games in
children's books according to Piaget's game theory. (Toran
and Dilek, 2017).

According to Parten's game theory, the most common
part of the analysis is the game itself (n: 27). Unattended
play and play in the role of spectator were not found in
the children's games in the book. Since the plays in the
roles of unattended and spectator were primarily
encountered in infancy, it was an expected finding that
they were not encountered in the plays in the book.
Kirman (2019) used the theories of Parten, Sherratt, and
Peter while classifying games in his research in which he
examined the game elements in children's picture books.
The most popular type of game was the game together.
The reason for this difference is thought to be the sample
difference. Since the sample group of the research is the
books that appeal to pre-school children, it is thought that
the most coded type of game in coding is the game alone,
especially since it is difficult for children before the age of
3 to play games with their peers in a developmental sense.

As a result, when the children's games in the 100 best-
selling children's picture books in the COVID-19 period are
examined developmentally, the children's games in the
books are mainly in the practical/functional game period
from Piaget's game theory stages, and the most functional
game period from Smilansky's game theory stages. It has
been determined that Parten's game theory phases
mostly take place in the solitary play period.
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