Derleme | Review 1rnticle

Saglik Akademisyenleri Dergisi

http://dergipark.gov.tr/sagakaderg

Sag Aka Derg, 2023; 10(1): 155-161

Hemgsirelik Egitimine Degisen ve Gelisen Teknolojilerin

Yansimalari

Reflections of Changing and Developing Technologies in Nursing Education

Duygu Ceren Giingér', Nilay Ozkiit(ik?, Fatma Orgun?

! Ege Universitesi, Hemsirelik Fakiiltesi, Hemsirelikte Ogretim Anabilim Dali, duygucerenmasa@gmail.com, 0000-0002-3614-7835
2 Ege Universitesi Hemsirelik Fakiiltesi, Hemsirelikte Ogretim Anabilim Dali, nilayozkutuk@gmail.com, 0000-0003-1405-4600
* Ege Universitesi, Hemgirelik Fakiiltesi, Hemsirelikte Ogretim Anabilim Daly, fatmaorgun73@gmail.com, 0000-0002-2351-7227

Anahtar Kelimeler:
Hemsirelik Egitimi, Teknoloji,
Yenilik.

Key Words:
Innovation, Nursing Education,
Technology.

Sorumlu Yazar/Corresponding
B Author:

Ege Universitesi, Hemsirelik
Fakiiltesi, Hemsirelikte Ogretim
Anabilim Dali, duygucerenmasa@
gmail.com, 0000-0002-3614-7835

DOI:
10.52880/sagakaderg.1120307

Gonderme Tarihi/Received
Date:
31.05.2022

Kabul Tarihi/Accepted Date:
27.10.2022

Yayimlanma Tarihi/Published

Online:
01.03.2023

GIRIS

oz

Covid-19 pandemisi ile dedisen egitim paradigmasi, tim diinyada oldugu gibi hemsirelik egitiminde de yeniliklere
ve gelismelere sebep olmustur. Bu siirecte mevcut degisimlerden hemsirelik egitimi de etkilenmistir. Pandemi
stirecinde egditimdeki en biyiik degisimlerden biri olan uzaktan egitim hemsirelik egitimine entegre olmus, degisen
ve gelisen teknolaji ile yeniliklere ihtiyag duyulmustur. Alanda bilgi agi§i ortaya cikmistir. Bu baglamda teknolojik
yeniliklerden biri olan Web 2.0 araglarinin egitimde degeri artmistir. Birgok etkiye sahip olan araclarin hemsirelik
egitiminde de kullanimi vazgecilmez hale gelmistir. Bu derlemede, gelisim ve degdisim gésteren teknolojilerin
hemsirelik egitimindeki 6nemi, kullanilan ve kullanilabilecek etkilesimli araclar ve hemsirelik editimindeki yerini
ortaya koymak amaclanmistir. Ogrenenleri motivasyon, akademik basari, etkilesim siireci ve 6§grenmelerini birgok
acidan olumlu yonde etkileyen uygulamalar mevcut egitimin kalitesini geleneksel 6grenmeye kiyasla arttirmaktadir.
Bu dogrultuda, calismada hemsirelik egitimini destekleyici uygulamalar ve etkilesimli egitim teknolojileri sunulmus,
kullanim alanlari ve etkilerine yer verilmistir.

ABSTRACT

The changing educational paradigm with the Covid-19 pandemic has led to innovations and developments in
nursing education as well as all over the world. In this process, nursing education was also affected by the
current changes. Distance education, which is one of the biggest changes in education during the pandemic
process, has been integrated into nursing education, and innovations have been needed with changing and
developing technology. There is a knowledge gap in the field. In this context, the value of Web 2.0 tools, which
is one of the technological innovations, has increased in education. The use of tools that have many effects in
nursing education has become indispensable. In this review, it is aimed to reveal the importance of developing
and changing technologies in nursing education, interactive tools that can be used and used and their place in
nursing education. Practices that positively affect learners’ motivation, academic success, interaction process
and learning in many ways increase the quality of current education compared to traditional learning. In this
direction, applications supporting nursing education and interactive education technologies are presented in the
study, their usage areas and effects are included.

gectikce daha ¢ok artmaktadir. Etkili ve verimli bir
egitim-0gretim siirecinin gergeklesmesi ve bu dogrultuda

Giiniimiizde teknoloji stirekli gelismekte olup, insan
yagaminin onemli dinamiklerinden biri haline gelmistir.
Giin gectikce gelisen ve degisen teknolojiyi, takip etmek
gittikce zorlagmaktadir. Giinliik hayatimizin neredeyse
her alaninda teknoloji karsimiza ¢ikmaktadir. Yagsamin
biiyiik bir boliimiinde yer alan ve ayrilmaz bir pargas:
haline gelen teknolojide meydana gelen gelisimler,
toplumu olusturan bireylerin bilgiye ulagsma siirecinde
ihtiyaglar1 ve kullandig1 yontemleri farklilagmigtir.
Ozellikle egitim alaninda teknolojinin énemi giin
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nitelikli 6grenci yetistirilmesi i¢in teknolojinin egitimle
biitiinlesmesi gerekli hale gelmistir (1). Bu dogrultuda
egitim verenler teknolojiyi kullanmaya baglamislardur.
Hayatimizin her alaninda yer alan teknolojinin, egitim
alanina da girmesiyle birlikte egitim teknolojileri
kavrami ortaya ¢ikmustir (3).

Egitimin hizli ve etkili bir siire¢ haline gelmesi,
niteliginin artirmasi ve ¢agin ihtiyaglarina cevap
verebilecek bireyleri yetistirebilmek i¢in egitimde

155

Atif | Reference : Giingér, D.C., Ozkiitiik, N. & Orgun, F. (2023). Hemsirelik egitimine degisen ve gelisen teknolojilerin yansimalari

Sagdlik Akademisyenleri Dergisi, 10(1), 155-161



Giingér, Ozkiitik ve Orgun: Hemsirelik egitimine teknolojinin yansimasi

teknolojiden yararlanmak tartismasiz kullanilir hale
gelmistir (4). Yasanilan gelismelerle birlikte, degisen ve
gelisen yalnizca teknolojik araglar olmamis; teknolojinin
egitimde kullanim amaci ve dogrultusu da degismistir.
Egitimde teknoloji kullanimi, ilk donemlerde sadece
bir dersin 6gretimi veya yetenek gelistirme anlaminda
teknolojiden faydalanma olarak goriilmektedir. Daha
sonra ise ¢agin mevcut ihtiyaglarina cevap verebilecek
bireyler yetistirme amaci giitmeye baslamistir (4, 5). Bu
baglamda 6grenme siirecinin gelisimi agisindan egitim
teknolojisinin dort 6zelligi 6n plana ¢ikmakta olup;
“Ogrencinin ulagmast istenen hedeflerin tanimlanmas,
6grenilecek konunun 6gretim ilkelerine goére analiz
edilip 6grenilmeye uygun sekilde yapilandirilmasi,
konunun aktarilabilmesi igin uygun medyanin segilip
kullanilmasi, derste kullanilan araglarin etkililigini ve
ogrencilerin bagar1 durumlarini degerlendirmek igin
uygun degerlendirme yontemlerinin kullanilmast”
seklindedir (6).

Egitim paradigmalarini etkileyen teknoloji, hemsirelik
egitim stirecine etki eden en 6nemli gelismelerden
biri olarak goriilmektedir (7). Hemsirelik egitiminde
teknolojiyi dogru ve etkili kullanmak gerekmektedir.
Teknoloji diistinme becerilerinin kazanmasinda 6nemli
rol oynamaktadir. Ayrica bilgilerin daha genis bir
kesime ve daha kolay aktarilabilmesini saglamaktadir.
Covid-19 pandemisi ile degisen egitim paradigmasi, tiim
egitim alanlarinda oldugu gibi hemsirelik egitiminde de
yeniliklere ve gelismelere sebep olmustur. Tiim diinyada
uzaktan egitimin dnemli bir yere sahip olmast ile birlikte,
hemsirelik egitiminde de pandemi siireciyle birlikte daha
¢ok entegre hale gelmis, degisen ve gelisen teknoloji ile
yeniliklere ihtiya¢ duyulmus ve bu alanda bilgi acig:
ortaya ¢ikmustir.

Bu derlemede, gelisim ve degisim gosteren teknolojilerin
hemsgirelik egitimindeki 6nemi, kullanilan teknolojik
araglar ve hemsirelik egitimindeki yerini ortaya koymak
amaglanmustir.

HEMSIRELIK EGITIMINDE TEKNOLOJI
KULLANIMININ ONEMI

Hemsirelik egitimini de etkileyen teknoloji kavrami
her alanda oldugu gibi bu alanda da olduk¢a 6nem
tasimaktadir (7). Bu nedenle, hizli gelisim ve
degisim gosteren teknolojinin hemsirelik egitiminde
kullanim1 yayginlagsmaya baslamaktadir. Teknoloji ile
zenginlestirilmis egitim ortamlarinin olusturulmasi
O0grenenin O6grenme hizlarinin arttirilmasini
desteklemekle birlikte, 6z diizenlemeli 6grenme
becerilerinin gelistirilmesi, etkili ve kalic1 6grenmelerin
gerceklesmesi agisindan 6nem tagimaktadir.

Glniimiizde hemsirelik egitim programlarinda
yetersiz teknoloji bilgisi, 6gretim elemani sayisinin
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az olmasi, 6grenme ortaminin yetersizligi, dgrenen
sayisinin fazla olmasi teknoloji kullanimin etkileyen
nedenler arasinda yer almaktadir. Nitekim bilgi
miktarmin artmas ile icerigin karmasik hale gelmesi
ve 0grenenlerin Ozelliklerinin bu siiregteki etkisinin
onemi goriilmektedir. Ogrenen profilinin milenyum
kusag1 ya da (Z) kusagindan olustugu bu donemde
teknoloji ile i¢ i¢e olan bu profilin beklentilerinin
degismesi de hemsirelik egitiminde teknolojinin
kullanimini gerektirmektedir. Yeni etkilesimli ortamlarin
olusturulmasini ve gelistirilmesi zorunlu hale gelmistir
(8,9). Bu dogrultuda hemsirelik egitim programlarina
teknolojinin entegrasyon siirecinin daha kolay olacag:
distiniilmektedir. (9).

Bilgiye ulagmanin gerekli oldugu, 6grenmeyi 6grenmis
bireylerin yetistirilmesinin temel alindig1 giintimiiz
ogrenenlerini bu siirece hazirlayacak hemsirelik
egitim programlarina teknolojinin entegre edilmesi
beklenmektedir. Bu dogrultuda yeni teknolojilerin
kullanimi igin firsatlarin yaratilmas: gerektmektedir.
Buna dair kurum ve kuruluslar bazi ¢agrilarda
bulunmuslardir. Amerikan Ulusal Hemsireler Birligi
(2015) hemsirelerin egitim siirecine teknolojinin
entegrasyonunu desteklemis olup, teknolojik
uygulamalara iligkin bilginin artirilmasi ve bu dogrultuda
hemsirelik bakim hizmetlerinin gelecege teknoloji ile
biitiinlestirilmis sekilde hazirlanmasi yéniinde bir eylem
cagrist yapmistir (10). Diinya Saglik Orgiitii (DSO) ise
egitimde, 6gretim yontem ve tekniklerinden olan uzaktan
egitim ve simiilasyona yer verilmesini 6nermektedir
(11). Hemsirelikle ilgili sivil toplum kuruluslar1 da
teknolojik, bilimsel ve insan kaynaklar: agisindan
stirekli degisim gosteren saglik bakim hizmetlerinde
caligan hemsgirelerin yetistirildigi hemsirelik egitiminde
teknoloji kullaniminin gerekliligini vurgulamaktadur.

Bu degisme ve gelismeler baglaminda, gereklilikler
dikkate alindiginda giiniimiizde hemsirelik egitiminde
Ogrencilere bilgi, beceri, tutum ve davranislar
kazandirmak ya da var olan: gelistirmek amacryla
simiilasyon, oyun, 6gretimsel video, e-portfolyo, mobil
araclar ve teknoloji destekli 6gretim materyalleri
vb. yenilik¢i teknolojilerin kullaniminin giderek
yayginlastig1 gorillmektedir (12,13).

HEMSIRELIK EGITIMINDE KULLANILAN
ETKILESIMLI OGRETIM TEKNOLOJILERI

Buboliimde hemsirelik egitiminde kullanilan etkilesimli
ogretim teknolojileri iki bolimde incelenmis olup
hemsirelik egitimini destekleyici uygulamalar ve
hemsirelik egitiminde kullanilan etkilesimli egitim
teknolojilerden bahsedilecektir.

Sag AkaDerg e 2023 e Cilt10 e Sayi1



Hemsirelik Egitimini Destekleyici Uygulamalar

Hemsirelik egitimini destekleyici uygulamalar altinda
m-0grenme, dijital hikayeler ve sinematik teknoloji
incelenmistir. Egitim sitirecine destekgi kullanilan ve
kullanilabilecek bir¢ok uygulama bulunmaktir. Mobil
6grenme (m-6grenme), “‘6grenmeyi kolaylagtirmak igin
mobil teknolojilerin kullanilmasi” olarak genis kapsaml
sekilde tanimlanmistir (14). Ucretsiz uygulamalar
dahil olmak tizere uygulama magazalar1 Google
Play Store ve App Storeda bulunan uygulamalar:
inceledigimizde Voalte (Lider saglik iletisimi platformu),
Nursing Central, NurseTabs, PatientTouch, Medigram,
Hemsirelik Rehberi, Nursing Guide, Nursing Diagnoses:
Definitions and Classification, Nurses’ Guide to Clinical
Procedures, Hemygirelik Esaslar1 vb. bircok uygulama
bulunmaktadir. M- 6grenme ile 6grenenlere firsat esitligi,
anlik degerlendirme ve geri bildirim alma, bireysel
6grenme firsati, zamandan ve mekdndan bagimsiz
her yerde ve kesintisiz 6grenme, iletisim ve paylagma
siirecinde anindalik ve is birlikli 6grenme olanag: gibi
bircok egitsel firsat tanimaktadir (14-16). Sinematik
teknolojiye baktigimizda ise bu teknoloji yardimiyla
filmleri bir sinif 6gretim stratejisi olarak kullanmak
amagclanmakta olup, 6grenenleri karmagik bir materyali
ogrenmeye tesvik ederek ve ders icerigini gelistirip ayn1
zamanda gorsel olarak sunarak dinamik bir 6grenme
deneyimi saglayabilmektedir (17). Bu baglamda bir¢ok
film, zihinsel hastaliklarin ve ortak zihinsel saglik
sorunlarinin bir karigimini gostermekte olup, hemsirelik
egitimde de kullanilmaktadir. Sinematik teknoloji ruh
saglig ve hastaliklart hemsireligi derslerinde kullanilarak
elestirel diisiinmeyi ve sinif i¢i tartigma etkinligini
tesvik etmenin yaratici ve ilging bir yolu olabilir (17).
Moosvi ve Garbutt (2020) arastirmalarinda, Pandemi
stirecinde mevcut kisitlamalara ragmen ruh saglig:
klinik rotasyonlari siirecinde bulunan &grenenler igin
filmlerin, klinik 6gretim tiyeleri i¢in ders yeterliklerini
saglamak ve anlamli deneyimler yaratmak igin
etkili bir yol olabilecegini bildirilmislerdir. Ganzer
ve Zauderer (2013) yaptig1 ¢alismada klinik 6ncesi
filmler yardimi ile 6grenenlerin kaygisini azaltmis
ve terapotik iletisim konusundaki farkindaliklarini
arttigini bildirmiglerdir. Klinik 6gretim siirecini olumlu
yonde destekleyen, m-6grenme, dijital hikayeler ve
sinematik teknoloji gibi destekleyici uygulamalarin
kullanim1 olduk¢a 6nemlidir. Bu alanda sinirl sayida
arasgtirma olup, literatiirde agik bulunmaktadir. Daha
fazla arastirma yapilmasi ve literatiiriin gelistirmesi
onerilmektedir.

Hemsirelik Egitimde Kullanilan Etkilesimli Egitim
Teknolojileri

Hemysirelik egitiminde kullanilmakta olan teknolojik
uygulamalara iligskin bir¢ok 6rnek incelenmigtir.

Health Care AcadJ e 2023 e Vol 10 e Issue
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Cevrimici ve yiiz yiize egitim siirecinde kullanilan ve
kullanilabilecek ¢ok sayida uygulama bulunmaktir.
Bu uygulamalar etkilesimli egitim ortamlar: ve
araglarini olusturmaktadir (Tablo 1, Tablo 2). Tablo
I’de kullanilabilecek etkilesimli egitim ortamlar:
gorilmektedir.

Tablo 1. Etkilesimli Egitim Ortamlar1

Edmodo
EDpuzzle
Kahoot

MOOC

Moodle

Zoom

Google Clasroom
Microsoft Teams
Skype

Padlet

Etkilesimli egitim ortamlarina baktigimizda Edmodo,
EDpuzzle, Kahoot, MOOC, Moodle, Zoom, Google
Clasroom, Microsoft Teams, Skype, Padlet gibi giincel
uygulamalar yer alip, bu uygulamalar yardimi ile
egiticilerin ders yonetimini saglamasi, etkilesimli
icerikler paylasimi i¢in kullanabilir ortamlar
sunulmaktadir (20,21). Literatiir incelendiginde;
Edmodonun kullanildig: derslerde 6grencilerin elestirel
diisiinme becerilerinin gelistigi (22,23), egitim siireci i¢cin
olumlu geri bildirimde bulundurduklari, olumlu tutum
sergiledikleri (24,25), bilissel becerilerini gelistirdikleri
(26) gortilmektedir. EDpuzzle, Padlet, uygulamasinin
kullanildig1 derslerde ise uygulamanin bilissel, duyussal
becerileri gelistirdigi (26,28), 6grencilerin olumlu
geri bildirimlerde bulundugu, egitim siirecinde
video kullaniminin 6grencilerin iletisim becerilerini,
analitik diiginme, kisilerarasi is birligi ve takim ile
caligma kabiliyeti, yaraticilik ve teknoloji kullanim
becerilerini gelistirdigi bildirilmektedir (27,29,30).
MOOC’ baktigimizda Kitlesel Agik Cevrimici Derslerin
motivasyonu olumlu yonde etkileyip, 6grenenlerin
kendi kendini izleme siirecini destekledigi (31) ve
tutum degisim siirecini etkiledigi (32) goriilmektedir.
Google Clasroom ise aktif 6grenim i¢in iyi bir ara¢ olup,
etkilesimli iletisimi (33,34), probleme dayali 6grenmeyi
ve is birligini destekledigi (35) saptanmuigtir. Microsoft
Teams uygulamasinin Covid-19 ile uzaktan egitim
stirecinde lisans ve lisansiistii egitim siirecine ve isbirlikli
ogrenmeye katki sagladig (36) goriilmektedir.

Hemsirelik egitiminde kullanilabilecek etkilesimli
egitim araglarini inceledigimizde araglar birgok 6zellik
icin kullanilmaktadir. Etkilesimli video olusturma,
oyunlar, kelime bulutlar1 hazirlama, kavram haritas:
ve slayt/sunum hazirlama araglar1 bulunmaktadir.
Tablo 2de kullanilabilecek etkilesimli egitim araglar:
gorilmektedir.
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Tablo 2. Etkilesimli Egitim Araglar1

Araglar
Video Olusturma
Oyunlar
Kelime Bulutu Hazirlama
Kavram Haritas1

Slayt/Sunum

Etkilesimli video olugturmak i¢in kullanabilecegimiz
Animoto, EDpuzzle, Playposit, VideoAnt, VideoNot.
es gibi platformlar mevcuttur. Animato eglenceli
ve etkilesimli video klipler hazirlamaniza imkéan
saglamaktadir. Sisteme kayitli var olan sablon ve efektleri
kullanilmaktadir. Dosyalarinizi ekleyerek video klipler
hazirlanabilir. Egitim baslangiglarinda videolar dikkat
¢ekmek amaciyla kullanilmaktadir (37). EDpuzzle ile
egitmenler mevcut videolara sorular ekleyerek, etkilesimi
arttirmakta, 6grenmede ¢evrimici video kullanimina
yonelik bir video paylasim yolu sunarak, 6grencilerin
elestirel diiginme, etkilesim-iletisim ve yaraticiliklarini
gelistirmeye katki saglamaktadirlar (38). Playposit
ise Edpuzzle da oldugu gibi 6nceden hazirlanmis
video ya da platformlarda var olan videolara seslerin,
acik uglu veya ¢oktan se¢meli sorularin eklenebildigi
ve etkilesimli ders iceriklerinin olusturuldugu bir
platformdur. Bu plafromda 6grencilerin videolar:
izleyip izlemedigi, kag defa izledigi ve videolardaki
sorulara verdikleri cevaplar kontrol edilebilmektedir.
VideoAnt uygulamasi, 6grenenlere veya egitmenlere
videonun herhangi bir bdlimiine agiklama, video
icerisindeki sorulara cevaplarini ekleme ve ilgili dakikada
aciklamanin dikkat ¢ekmesi i¢in yanip sdnmesini
saglama olanag1 vermektedir. Ayrica, 6grenenlere
var olan agiklamalari1 diizeltme izni vermekte ve
sadece izlemelerini ve agiklamay1 gérmelerini de
saglamaktadir (39). VideoNot.es uygulamasi ile egitim
videosu, film, belgesel vb. izlerken duyulan bazi kelime
ve ciimleler bir yere not almak istendiginde veya bir
bolimii tekrar etmek veya kolay bir sekilde tekrar
ulagip not okunmak istendiginde bu boliime ulagsmak
icin dakika ve saniyesi kaydedilebilmektedir. Ayica
notlar Google Drive veya Evernote gibi hesaplara da
aktarilabilmektedir (40).

Etkilesimli kelime bulutlar1 olusturabilecegimiz
araglara baktigimizda ise Wordle, Wordclouds,
Wordart, Worditout ve Mentimeter basta gelmektedir.
Tim etkilesimli uygulamalar ders baslangicinda
dikkat ¢ekme teknigi olarak kullanilabilecegi gibi,
ogrenenlerin 6nceki bilgilerini ortaya ¢ikarmak
iginde kullanilabilmektedir. Ayrica bunlara ek olarak
ogrenenlerin ders sonunda katilimi ile anlik kelime
bulutu olusturularak degerlendirilmeleri i¢inde
mentimeter tercih edilebilir.
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Animoto, EDpuzzle, Playposit, VideoAnt, VideoNot.es
Quizizz, Kahoot, Learningapps ve Mentimeter
Wordle, Wordclouds, Wordart, Worditout, Mentimeter
Mindmeister, Bubbl.Us, Cacoo, Popplet, Mindmup

Powerpoint, Prezi, Sway, Animoto, Emaze ve Powtoon

Kavram haritas: olusturabilecegimiz Mindmeister,
Bubbl.Us, Cacoo, Popplet, Mindmup gibi etkilesimli
araglar mevcuttur. Literatiir incelendiginde kavram
haritalarinin hemsirelik alaninda kullanildig1 bir¢ok
aragtirma bulunmaktadir. Hemsirelik egitiminde
kavram haritalar1 kullanimi kavramlarin 6gretiminde,
bilgiyi somutlama, orgiitleme ve sentez yapabilme
becerisini gelistirilmesine katki saglamakta olup (41),
ayrica elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerisini
ve akademik basarisini olumlu yonde etkilemektedir
(42-44).

Egiticilerin, 6grenenlerin motivasyonunu ve 6grenmeye
olan ilgilerini artirabilmeleri i¢in ilging ve yaratici
Ogretim materyalleri kullanmalar1 gerekmektedir (45).
Etkilesimli slayt/sunum hazirlama araglar1 da bunlardan
biri olup, bu baglamda Powerpoint, Prezi, Sway,
Animoto, Emaze ve Powtoon gibi bir¢ok ara¢ mevcuttur.
Powerpoint ¢ok sik kullanilan uygulamalardan
biridir. Literatiir incelendiginde egitimde powerpoint
kullaniminin 6grenenlerin 6grenme motivasyonlarini
olumlu y6nde etkiledigi ayrica 6grenme etkinliklerini
ve 6grenmeyi arttirdigr saptanmistir (47,48). Prezi ise
kullanicilarin ilgisini ¢eken sunumlar olusturmasini
saglayan bulut tabanli bir sunum diizenleyicisidir. Amag,
sunumlar: yapi olarak dogrusal degil, daha dinamik
hale getirmektir. Bulut tabanli olmasi powerpointle
miimkiin olandan daha ¢ok is birligi ve esneklige imkan
tanimaktadir. (49). Ilgili literatiir ise prezilerin egitimde
video kliplerin derslere kolayca dahil edilmesini
saglayarak ogrenenlerin bilgileri akilda tutulmasini
onemli 6l¢lide artirmaktadir (50-52). Prezinin fiyat
ve sinirli dil segenekleri dezavantajlari olmasina
ragmen, Prezi'nin yenilik¢i 6zellikleri sunumlari sikici
ve dogrusalliktan tegvik edici, etkileyici ve etkili sekle
donitstiirmektedir (53). Ayrica aragtirma sonuglar:
Prezinin geleneksel ogretimle kiyaslandiginda bilgi
edinme igin daha etkili bir 6gretim ortami oldugunu
gostermektedir (54). Prezi ve powerpointin birlikte
kullanildigs egitim ortamlarinda 6grenenlerin akademik
basarilar arttig1 icin daha ¢ok tercih edilmektedir (56).
Ayrica prezi kullanimi kavramsal 6grenme ve biligsel
yuki azaltmak i¢in iyi bir alternatif olabilir (55).

Powtoon, konugma balonlari, resimler, karakterler gibi
bir¢ok materyal kullanarak animasyon olugturmaniza
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imkan saglayan etkilesimli bir aragtir. Animato ile ise,
uygulamanin icerigindeki karakterler, arka planlar,
resimler ile farkli konu alanlarinda animasyonlar
hazirlanabilmektedir. Bu etkilesimli ara¢ sayesinde
istenildigi an hazirlanan videolar tim kullanicilara
sunulabilmekte veya sadece sinifta bulunan 6grencilerin
gormesine izin verilebilmektedir. Emaze, HTML5
ozellikleri ile ¢alisan sablonlar kullanilarak sunumlar
olusturulmaktadir. Avantajlar1 ve dezavantajlarina
baktigimizda, bilgisayara herhangi bir kurulum
gerektirmemekte olup, ti¢ boyutlu sunumlarin
hazirlanmasina imkan tanimaktadir. Dezavantajlari
ise, mutlaka internet baglantis1 ve bir¢ok 6zellik
icin para 6denmesi gerekmekte olup, Tiirk¢e dil
destegi bulunmamaktadir. Sway, Microsoft tarafindan
gelistirilmis olup, ara yiizii tasarimi oldukga basit olarak
hazirlanmisg bir sunum aracidir.

Egitimde kullanilan Quizizz, Kahoot, Learningapps
ve Mentimeter gibi bir¢ok etkilesimli oyun olusturma
araglar1 bulunmaktadir. Kahoot oyun tabanlh
platformlardan biri olup, egitmenlerin kendi igeriklerini
olusturmalarina olanak taniyarak, quizlere 6grenenlerin
kaydolmadan katilabilmeleri, utanmadan anonim olarak
oynamalarini desteklemektedir. Uygulamanin mottosu
eglenmek, rekabetci olmak ve 6grenmektir. (57).
Kahoot ve Ouizizz uygulamasi ise etkilesimi, akademik
performansi, motivasyonu ve katilimi artirmaktadir
(58,59). Ogrenenler Kahoot'un kullanimina yénelik
olumlu bir algiya sahiptir. Literatiir incelendiginde;
motivasyon, katilim, konsantrasyon, algilanan 6grenme,
dikkat, keyif, memnuniyet ve giiven lizerinde olumlu
etkileri, yansitilan bir ekranda okunmasi, zor sorular
ve cevaplar, zaman baskisi, kaybetme korkusu ve
yanlis bir cevap verildiginde yetismenin zor olmasi
gibi teknik zorluklar1 oldugu ortaya konmustur (57).
Mentimeter kullanimi ile 6grenenlerin katilimlarinin
artt1g, iletisim becerilerinin gelistigi gortilmektedir
(60). LearningApps, etkilesimli 6gelerle 6grenme ve
ogretme siireglerini desteklemek i¢in olusturulmus bir
uygulamadir. Uygulamada mevcut olan 6gelere yeni
icerikler eklenebilir ya da kullanicilar tarafindan yeni
Oge olusturulabilir. LearningApps ile eslestirme, say1
dogrusu, normal siralama, serbest metinli cevaplar,
resim Ustiinde eslestirme, coktan se¢meli test, bosluk
doldurmaly, film ve ses dosyasini uygulama ile kullanma,
¢engel bulmaca, adam asmaca, kim milyoner olmak ister,
gruplu yapboz, kelime y1gini, bul bakalim, adam asmaca,
at kosusu, esini bul ve tahmin et gibi bulmaca ve oyun
igeren etkinlikler tasarlanmaktadir. Bu ara yiizlerde
sohbet edilebilmekte ve tartigma yapilabilmektedir. Bu
dogrultuda bir¢ok uygulama bulundugu ve hemsirelik
egitiminde kullanildig gértalmektedir.
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SONUC VE ONERILER

Ogrenenlerin Covid-19 pandemi siireci ile degisen
egitim anlayislar1 dogrultusunda 6grenme stil ve
stratejilerinin degisecegi unutulmamalidir. Bilgi,
beceri ve tutumlarin siirekli yenilendigi giiniimiiz
kosullarinda hemsirelik egitimi ¢aga uygun sekilde
tasarlanmasi gerekmektedir. Bu ¢alisma dogrultusunda,
etkilesimli egitim ortamlar: ve araglar1 Z kusaginin
egitim siirecinde vazgegilmez ve kullanimi kaginilmaz
oldugu gorillmektedir. Ogrenenlerin akademik
basari, etkilesim siireci, motivasyon ve 6grenmelerini
bircok a¢idan olumlu yonde etkiledigi goriilmustiir.
hemsirelik meslegi icin temelde bulunan elestirel
diisiinme ve problem ¢6zme becerisini destekledigi
de dikkat ¢cekmektedir. Bu baglamda mevcut durum
g6z oniinde bulundurularak hemsirelik egitiminde
egitim teknolojilerinin kullaniminin arttirilmasi
konusunda gerekli calismalarin yapilmasi olduk¢a 6nem
tasimaktadir. Mevcut egitimin kalitesini, geleneksel
o6grenmeye kiyasla arttirdig1 arastirma sonuglari ile
ortada olup, hemsirelik egitiminde araglarm kullanimi
bu dogrultuda 6gretim tiye ve elemanlarina araglarin
egitime entegrasyonuna ve egitimde kullanimina yonelik
egitimler verilmesi, ayrica 6grenenlere de entegrasyon
siirecini desteklemek izere egitim verilmesi dnerilebilir.
Bu alanda sinirli sayida aragtirma bulunmaktadir.
Etkilesimli araglarin kullanimina yénelik daha fazla
arastirma yapilmasi, mevcut literatiriin gelistirilmesi
ve literatiirtin gelistirmesi 6nerilebilir.

KAYNAKCA

1. Kaya, Z., Yilayaz, 0. (2013). Ogretmen Egitimine Teknoloji
Entegrasyonu Modelleri ve Teknolojik Pedagojik Alan
Bilgisi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 4(8), 57-83.

2. Celik, H. C., Kahyaoglu, M. (2007). llkdgretim Ogretmen
Adaylarinin Teknolojiye Yonelik Tutumlarinin Kimeleme
Analizi. Turk Egitim Bilimleri Dergisi, 5(4), 571-586.

3. Isman, A. (2008). Uzaktan Egitim. Pegem Akademi.

4.  Erden, M. K., Uslupehlivan, E. (2020). Egitimde Teknoloji
Kullaniminin Bugini ve Gelecegine lligkin Ogretmen
Adaylarinin Disuncelerinin Incelenmesi. Usak Universitesi
Sosyal Bilimler Dergisi, 13(1), 109-126.

5. Zaman, F, Pehlivanogullari, S., Yerlikaya, M., Tel, H. Yakut,
E. (2022). Okullarda kullanilan egitim 6gretim teknolojileri
ve bilgisayar destekli egitimin incelenmesi. Journal of Social
and Humanities Sciences Research, 9(80), 194-201.

6. Collier, K. G., Paula, FJ. Goff, R.J. (1971). Colleges of
Education Learning Programmes: A proposal (Working
Paper No.5). Washington, DC: Commission on Instructional
Technology

7. Ulupinar, F, Toygar, S. A.(2020). Hemsirelik Egitiminde Teknoloji
Kullanimi ve Ornek Uygulamalar. Fiscaoeconomia, 4(2),
524-537.

8. Gorig, S., Bilgi, N., Bayindir, S. K. (2014). Hemsirelik
Egitiminde Simulasyon Kullanimi. Dlzce Universitesi Saglik
Bilimleri Enstitisi Dergisi, 1(2), 25-29.

9. Senyuva, E. (2019). Teknolojik Geligmelerin Hemsirelik
Egitimine Yansimalari. Fnjn Florence Nightingale Journal
Of Nursing, 27(1), 79-90.

10. Nursing, N. L. f. (2015). AVISION FOR The Changing Faculty
Role: Preparing Students for the Technological World of
Health Care.

159



Giingér, Ozkiitik ve Orgun: Hemsirelik egitimine teknolojinin yansimasi

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24,

25.

26.

27.

28.

29.

30.

160

Organization, W. H. (2009). Global standards for the initial
education of professional nurses and midwives. Retrieved
from

Raman, J. (2015). Mobile Technology in Nursing Education:
Where Do We Go From Here? A Review Of The Literature.
Nurse Education Today, 35(5): 663-672.

Merill-Earlene, B. (2015). Integrating Technology into
Nursing Education. Journal Of Association Black Nursing
Faculty, 26(4), 72.

Bozkurt, D. O. A. (2015). Mobil Ogrenme: Her Zaman,
Her Yerde Kesintisiz Ogrenme Deneyimi. Agikdgretim
Uygulamalari ve Arastirmalari Dergisi, 1(2), 65-81.
Johnson, L., Adams Becker, S., Cummins, M., Estrada,
V., Freeman, A., Ludgate, H. (2013). NMC horizon report:
2013 higher education edition. Austin, TX: The New Media
Consortium.

Klopfer, E., Squire, K. (2008). Environmental Detectives—
the development of an augmented reality platform for
environmental simulations. Educational technology
research and development, 56(2), 203-228.

Zauderer, C. R., Ganzer, C. A. (2011). Cinematic technology:
The role of visual learning. Nurse educator, 36(2), 76-79.
Moosvi, K., Garbutt, S. (2020). Shifting Strategies: Using
Film to Improve Therapeutic Communication and Nursing
Education. Nursing Education Perspectives, 41(2), 134-135.
Ganzer, C. A., Zauderer, C. (2013). Structured learning and self-
reflection: Strategies to decrease anxiety in the psychiatric
mental health clinical nursing experience. Nursing Education
Perspectives, 34(4), 244-247.

Abd El Rahman, R. M., Fayed, S. (2019). Effect Of Web 2.0
Tools Application On Nursing Administration Students’ Self-
Directed Learning. International Journal Of Novel Research
in Healthcare And Nursing ,6(3), 1309-1325.

Leigh, J., Vasilica, C., Dron, R., Gawthorpe, D., Burns, E.,
Kennedy, S., et. al. (2020). Redefining undergraduate nurse
teaching during the coronavirus pandemic: use of digital
technologies. British Journal of Nursing, 29(10), 566-569.
Hoesny, M. U., Cahyani, H., Aziz, I. N. (2020). The Use Of
Edmodo In Esp Classroom: A Study On Students’perception
And Classroom Activities. Journal Of Languages And
Language Teaching, 8(3), 237-250.

Permana, F. H., Chamisijatin, L. (2019). Project-based learning
through edmodo: improving critical thinking and histology
concepts. Biosfer: Jurnal Pendidikan Biologi, 12(1), 58-69.
Ates Cobanoglu, A. (2018). Student teachers’ satisfaction
for blended learning via Edmodo learning management
system. Behaviour & Information Technology, 37(2), 133-144.
Abou Shosha, A. A., Mohamed, H. E., Abd El hamid Fayed,
S. (2019). Effect of mobile based learning program on
postgraduate nursing students’ satisfaction and attitudes
in Faculty of Nursing Damanhour University. Am J Nurs
Res, 8(1), 114-121.

Haris, F, Yusrian, S. (2019). Correlation of E-Learning
Courses toward Nursing Students’ Cognitive Skills. [JNP
(Indonesian Journal of Nursing Practices), 3(2), 92-98.
Conoglu, G., Ozkatik, N., Orgun, F. (2020) Hemsirelik
Egitiminde Yenilikgi Egitim Paradigmasi: Ogretim
Teknolojileriyle Duyussal Alani Harekete Gegirmek. Ege
Universitesi Hemsirelik Fakultesi Dergisi, 36(1), 61-65.
Littlefield, A. (2019). Increasing cognitive thinking skills with
Edpuzzle. Nurse Educator, 44(2), 78.

Zaharudin, R., Ting, V. Y. (2019, March). Students’ Learning
Experiences towards the Use of Assessments in a Virtual
Learning Environment (VLE). In 4th ASEAN Conference
on Psychology, Counselling, and Humanities (ACPCH
2018) (pp: 456-461). Atlantis Press.

Deep, S., Salleh, B. M., Othman, H. (2019). Study on
problem-based learning towards improving soft skills of
students in effective communication class. International
Journal of Innovation and Learning, 25(1), 17-34.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

43.

44,

45,

46.

47.

48.

49.

Zhu, M., Bonk, C. J., Doo, M. Y. (2020). Self-directed learning
in MOOCs: Exploring the relationships among motivation,
self-monitoring, and self-management. Educational
Technology Research and Development, 1-21.
Robertshaw, D., Kotera, Y. (2020). Changing attitudes with a
MOOC on dementia. European Journal of Open, Distance
and E-learning, 22(2), 27-40.

Shaharanee, I. N. M., Jamil, J. M., Rodzi, S. S. M. (2016,
August). Google classroom as a tool for active learning.
In AIP Conference Proceedings (Vol. 1761, No. 1, p. 020069).
AIP Publishing LLC.

Subandi, S., Choirudin, C., Mahmudi, M., Nizaruddin, N.,
Hermanita, H., Hermanita, H. (2018). Building interactive
communication with Google classroom. International
Journal of Engineering & Technology, 7(2.13), 460-463.
Ramadhani, R., Rofiqul, U., Abdurrahman, A., Syazali, M.
(2019). The Effect Of Flipped-Problem Based Learning
Model integrated With LMS-Google Classroom For Senior
High School Students. Journal For The Education Of Gifted
Young Scientists, 7(2), 137-158.

Almarzooq, Z. |., Lopes, M., Kochar, A. (2020). Virtual
learning during the COVID-19 pandemic: a disruptive
technology in graduate medical education.

("szay, U., Canbazoglu Bilici, S. (2020). Fen Bilimleri
Ogretmenlerinin Mobil Uygulamalari Kullanimlarinin
incelenmesi. Journal of Instructional Technologies and
Teacher Education, 9 (1), 14-27.

Mischel, L. J. (2019). Watch and Learn? Using EDpuzzle to
Enhance the Use of Online Videos. Management Teaching
Review, 4(3), 283-289.

Hosack, B. (2010). VideoANT: Extending online video
annotation beyond content delivery. TechTrends, 54(3),
45-49.

Aubert, O., Prié, Y., Canellas, C. (2014). Leveraging video
annotations in video-based e-learning. arXiv preprint
arXiv:1404.4607.

Dil, S., Oz, F (2014). Hemsirelik Ogretiminde Bir Strateji:
Kavram Haritasinin Kullanimi. Hacettepe Universitesi
Hemsirelik Fakultesi Dergisi, 1(1), 81-89.

Erdem, E., Efe, Y. S., Basdas, 0., Bayat, M., Korkmaz, Z., Uslu,
N. (2017). Hemsirelik Ogrencilerinde Kavram Haritasinin
Problem Cézme ve Elestirel Disiinme Dizeylerine
Etkisi. Saghk Bilimleri Dergisi, 26(2), 147-152.

Dorttepe, Z. U., Arikan, B. (2019). Use of Concept Maps in
Nursing Education. Journal of Education and Research in
Nursing, 16(2), 160-166.

Evrekli, E., Balim, A. G. (2010). Fen ve Teknoloji Ogretiminde
Zihin Haritasi ve Kavram Karikatiirii Kullaniminin Ogrencilerin
Akademik Basarilarina ve Sorgulayici Ogrenme Becerileri
Algilarina Etkisi. Bati Anadolu Egitim Bilimleri Dergisi, 1
(2), 76-98

Wahyuni, S., Rahmadhani, E., Mandasari, L. (2020).
Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Interaktif dengan
Menggunakan Powerpoint. Jurnal Abdidas, 1(6), 597-602.
Kurniawan, C. C. D. (2020). Upaya pemanfaatan media
powerpoint dalam pembelajaran kimia jarak jauh untuk
meningkatkan keaktifan belajar (Doctoral dissertation,
Universitas Pelita Harapan).

Kurniawan, M. H. (2021). Pengaruh Media Pembelajaran
Powerpoint Interaktif Terhadap Motivasi Belajar Siswa Dengan
Pendekatan Studi Literatur (Library Research) (Doctoral
dissertation, Universitas Negeri Padang).

Prayitno, P, Mardianto, M. F F. (2020). Peningkatan Hasil
Evaluasi Pembelajaran Daring saat Pandemi Covid-19
Berdasarkan Media Powerpoint Interaktif. MUST: Journal
of Mathematics Education, Science and Technology, 5(2),
171-181.

Settle, Q., Abrams, K. M., Baker, L. M. (2011). Using Prezi in
the classroom. NACTA Journal, 55(4), 105.

Sag AkaDerg e 2023 e Cilt10 e Sayi1



50.

51.

52.

53.

54.

55.

56.

57.

58.

59.

60.

Issa, N., Schuller, M., Santacaterina, S., Shapiro, M., Wang,
E., Mayer, R. E., et. al. (2011). Applying multimedia design
principles enhances learning in medical education. Medical
education, 45(8), 818-826.

Kuhnigk, O., Schreiner, J., Reimer, J., Emami, R., Naber,
D., Harendza, S. (2012). Cinemeducation in psychiatry: a
seminar in undergraduate medical education combining
a movie, lecture, and patient interview. Academic
Psychiatry, 36(3), 205-210.

Retamero, C., Walsh, L., Otero-Perez, G. (2014). Use of
the film The Bridge to augment the suicide curriculum
in undergraduate medical education. Academic
Psychiatry, 38(5), 605-610.

Ustun, A. B. (2019). Students’ experiences in learning and
using Prezi in higher education. Bartin University Journal
of Faculty of Education, 8(3), 928-946.

Chou, P N., Chang, C. C., Lu, P F (2015). Prezi versus
PowerPoint: The effects of varied digital presentation tools
on students’ learning performance. Computers & Education,
91, 73-82.

Akgln, 0. E., Babur, A., Albayrak, E. (2016). Effects of
Lectures with PowerPoint or Prezi Presentations on Cognitive
Load, Recall, and Conceptual Learning. International Online
Journal of Educational Sciences, 8(3).

Meo, S.A., Shahabuddin, S., Al Masri, A.A., Ahmed, S.M.,
Adgil, M., Anwer, M.A., et al. (2013). Comparison of the
impact of powerpoint and chalkboard in undergraduate
medical teaching: an evidence based study. J Coll
Physicians Surg Pak, 23 (1), 47-50.

Wang, A. ., Tahir, R. (2020). The effect of using Kahoot! for
learning-A literature review. Computers & Education, 149,
103818.

Aljaloud, A., Gromik, N., Billingsley, W., Kwan, P. (2015).
Research trends in student response systems: A literature
review. International Journal of Learning Technology, 10(4),
313-325.

Goksuin, D. O., Gursoy, G. (2019). Comparing success and
engagement in gamified learning experiences via Kahoot
and Quizizz. Computers & Education, 135, 15-29.
Sirajudin, N., Hasan, S. (2021). The Effect of Mentimeter
Application on Enhancing Students’ Communication Skills
through Environments Issues.

Health Care AcadJ e 2023 e Vol 10 e Issue

Giingér, Ozkiitik & Orgun: Reflection of technology in nursing education

l6l



