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Oz

Postmodern dénemle birlikte glinimiiz sanatinda kendine mal etme, temelliik etme ve eklektisizm gibi yontemler,
sanatcilar tarafindan siklikla kullanilmaya baslamistir. Sanat tarihine bakildiginda antik uygarliklara ait bircok 6rnege
rastlamak mimkindir. Bu makalede ise ge¢misten gliniimiize glncel sanat icerisinde antik uygarliklarin ortaya
koydugu sanat esetleri ve kiltitlerinin nasil yer buldugu, ginimiizde sanatcilarin bu kiltiir, kavram ve eserlerden
yola gikarak kendi calismalarina bu eserleri nasil yansittiklart ortaya konmaya calisilmistir. Ayrica bu calisma ile
insanlik tarihinin ilk uygarliklarina ait giincel yansimalarina dair 6rnekler verilmistir. Bu baglamda arastirmada,
gecmisten gliniimiize antik uygarliklarin ortaya koydugu sanat eserleri ve kiiltiirlerinin giincel sanata etkilerini tespit
edip ginimiizde sanatcilarin bu kultir, kavram ve esetlerden yola ¢ikarak kendi calismalarina bu esetlerin
yansimalarini ortaya c¢tkararak karsilastirmali Orneklerle irdelemek, analiz etmek ve anlasiimasini  saglamak
hedeflenmistir. Konuyla ilgili literatiir taranmug, bununla birlikte antikite oldugu distiniilen ¢alismalar tespit edilerek
yorumlanmustir. Arastirmada nitel veri analizi yontemi olan “Betimsel Tarama” kullanilmis ve bulgular, “Enstalasyona
Etkileri”, “Dijital Baskiya Etkileri” “Resme Etkileri”, “Fotografa Etkileri”, “Heykele Etkileri” ve “Performans
Sanatina Etkileti” ve “Video Art’a Etkileri” olmak tizere yedi ayrt baslik altinda ele alinmistir. Sonug olarak calismada,
antik uyarliklara ait eserlerin gecmisle kurduklari baglarin kendine mal etme, temelliik etme ve eklektisizm gibi
yontemler temelinde olusturuldugu géralmistir. Antik eserlerin postmodern sanatcilar tarafindan kullanilmasinin;
yaraticilik, inovasyon, kiltiire]l mirasin korunmast ve tanitilmast gibi bircok alanda da 6nemli katkilart oldugu
sOylenebilir.

Anabtar Kelimeler: Antik Uygarliklar, Glincel Sanat, Yeniden Utretim, Temelliik Sanatt.

Effects of Ancient Artifacts on Contemporary Art

Abstract

With the postmodern era, methods such as appropriation, appropriation, and eclecticism have started to be used
frequently by artists in contemporary art. It is possible to come across many examples from ancient civilizations,
having looked at the history of art. The article tries to reveal how the artworks and cultures of ancient civilizations
have found a place in contemporary art from the past to now and how artists today reflect these works in their works
based on these cultures, concepts, and works. In addition, this research work is an example of the current reflections
of the first civilizations of human history. In this context, the research aims to determine the effects of the artworks
and cultures of ancient civilizations from the past to the present on contemporary art and to examine, analyze, and
understand the reflections of these works on their works based on these cultures, concepts, and works of artists
today, and to examine, analyze and understand them with comparative examples. We reviewed the literature on the
subject was reviewed and the works considered to be antiquity were identified and interpreted. The authors analyzed
the data with descriptive Scanning and a qualitative data analysis method, and divided all the findings into seven
different headings: "Effects on Installation", "Effects on Digital Printing", "Effects on Painting", "Effects on
Photography", "Effects on Sculpture", "Effects on Performance Art" and "Effects on Video Art". As a result, it has
been observed in the study that the ties between the works of antiquity and the past are formed based on methods
such as appropriation, appropriation, and eclecticism. We can say that the usage of ancient artifacts by postmodern
artists has significant contributions in many fields like creativity, innovation, protection, and promotion of cultural
heritage.
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Girig

Il caglardan itibaren insanin; hayallerini, duygu ve disiincelerini ifade edis sekilleri degisime
ugrayarak déntsmustir. Her cagda doniisen bu ifade sekillerinde sanat daima yerini almistir. Bu baglamda
neolitik ¢agin ardindan gelen antik ¢ag ile birlikte bu dénemde her topluluk yasadigi cografyanin kogullarin
sanatina yansitmistir. Glinlimuz sanatinin temeli olan medeniyetler ise bu ¢agda varlik gosterir. Dénemin
hakim medeniyetleri; Misir, Mezepotamya, Simer, Hitit, Asur, Antik Yunan, Helenizm ve ardindan gelen
Antik Roma 6zellikle plastik sanatlarin gelistigi medeniyetler olarak karsimiza cikar (Ozgekim, 2019). Tarih
Oncesi dénemlerde insanin igsel yaratict enetjisi, onu basit tekniklerle magara duvarlarina (¢izgi, sekil,
sembol) sanat yapmaya itmis, daha sonralart ise mit ve efsanelerden yararlanmustir (Hanafy, 2017, s. 20).

20. ylzyilda ise sanatsal dil kiireselleserek sunulan konular zaman ve mekan smirlarinin Stesine gegmistir
(Hanafy, 2017, s. 27).

Bu arastirmada, gegmisten glinlimiize antik uygarliklarin ortaya koydugu sanat eserleri ve kiltitlerinin
giincel sanata etkilerini tespit edip glinimizde sanatcilarin bu kiltiir, kavram ve eserlerden yola ¢tkarak
kendi ¢aligmalarina bu esetlerin yansimalarint ortaya ¢ikararak karsilastirmali 6rneklerle irdelemek, analiz
etmek ve anlasilmasint saglamak hedeflenmistir. Konuyla ilgili literatiir taranmis, bununla birlikte antikite
oldugu dustnilen calismalar incelenerek yorumlanmistir. Arastirmada nitel veri analizi yontemi olan
“Betimsel Tarama” kullanilmis ve bulgular, Antik Dénem Esetlerinin; “Video Arta Etkileri”,
“Enstalasyona Etkileri”, “Dijital Baskiya Etkileri”, “Resme Etkileri”, “Fotografa Etkileri”, “Heykele
Etkileri”, “Performans Sanatina Etkileri” olmak tizere yedi ayr1 baslik altinda ele alinmugtir.

Antik Dé6nem Sanatinin Guincel Sanata Yansimasi

Antik dénemde Ege, Akdeniz, Anadolu, Dogu ve Mezopotamya gibi bolgelerin sanatsal gelisimi
birbirinden farklidir. Bu bélgelerden 6zellikle Anadolu kendi i¢inde Bati, Dogu ve Mezopotamya gibi farkli
bolgelerdeki uygarliklarin etkileri Anadolu’da sanata ¢ok dilli bir yap1 kazandirmustur.

Her toplumun sanatsal kendi kiiltird ve sembolleri vardir (Mansour, 2020, s. 22). Dinin ve
mitolojinin etkisi de her toplumun kiltiir ve sanatinin birbirinden farkli olmasint saglamistir (Kéken, 2014,
s.1). Son yillarda teknolojinin gelismesi ve yeni kesifler ile birlikte antik déneme ait daha ¢ok bilgi
edinilmektedir (Bagar ve Yildiz, 2019, s. 812). Sarr’ya (2018, s. 135-1306) gére sanatin amact; uygarliklara ait
kiiltirel degerlerin kalici hale getirilmesidir. Antik uygarliklarda, sanatci ile goriiniir gerceklik arasindaki
iliski ise ikonik ve bicimlendiricidir (Mansour, 2020, s. 23). Bu baglamda bir¢cok sanatci, eski dénemlere ait
esetleri bicimsel degisikliklere ugramis bir sekilde giiniimuzde farklt anlamlarda yeniden kullanmaktadir
(Toluyag, 2020, s. 275). Guniimizde antik dénem heykelleriyle birlikte tasarlanan esetler, antikitenin
kalictigina vurgu yaparak geemisi yeniden distinmemize yardim etmektedir. Konuyla ilgili Cahill, “Daha
genis anlamda, sanata nasi bakti@imiz, hatta bir seyin bir sanat eseri olduguna nasil karar verdigimiz,
klasige cok bagli” diyor (Kaplan, 2016). Dolayistyla 6zellikle 21. yuzyilda glincel bakis acistyla klasiklesmis
esetlerden yola cikiarak Yunan ve Roma dénemi eserlerinin yeniden yorumlanmasi arayisina girildigi
soylenebilir (Sotheby's, 2018).

Postmodern ddénem ¢agdas sanatcilarin siurlarini genisleterek istedikleri yontemle (Performans,
Enstalasyon, Fotograf, Dijital Sanat, Resim Heykel vb.) eser tretmelerini saglamistir (Hanafy, 2017, s. 28).
Diger yandan ge¢misten giiniimiize sanatcilar ya dogrudan mitolojik hikayeleri eserlerinde kullanarak ya da
kendi mitlerini yaratarak eserlerini Uretmislerdir. Yunan, Roma, Misir, Mezopotamya, Anadolu, Hint, Maya
ve Aztek uygarliklarinin din eksenli mitolojileri kendi kiiltiir ve sanatini etkiledigi kadar, kendinden sonraki
kiltiir ve uygarliklarin sanatini da etkilemistir (Toluyag, 2020, s. 268). Bu tir bir etkilesim, sanat tarthinde
temelliik etme, yeniden tretme ve kendine mal etme temsil bicimleri ile kendini g&stermistir (Degirmenci
ve Canduran, 202, s. 70).

Yontem

Konuyla ilgili literatiir taranmis, metin icerisinde yer alan gorsellerde antikite oldugu dusiiniilen
Ornekler secilmistir. Bu calismalar incelenerek yorumlanmustir. Arastirmada nitel veri analizi yontemi olan
“Betimsel Tarama” kullandmis ve bulgular, Antik Doénem Esetlerinin; “Video Art’a Etkileri”,
“Enstalasyona Etkileri”, “Dijital Baskiya Etkileri” “Resme Etkileri”, “Fotografa Etkileri”, “Heykele
Etkileri”, “Performans Sanatina Etkileri” olmak tizere yedi ayrt baghk altinda gruplandirilarak temalara
ayrilmistir.
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Bulgular ve Yorum

Antik esetleri kendi sanatsal dil ve tarzlarina uygun sekilde glincel olarak yeniden yorumlayan ve yeni
esetler yaratan bir¢ok 6nemli sanat¢i vardir. Bu sanatcilara ve esetlerine asagida olusturulan temalarda
deginilmistir.

Heykele Etkileri

Antik dénemde oldugu gibi 20. ylzyil heykel sanatinda da eski uygarliklarin ortaya koyduklar
esetlerin  ve mitolojinin etkilerinin  oldugu gdrilmektedir. Bu baglamda giinimiz sanatindaki
kompozisyonlarin konular antikitedeki gibi inancla alakali degildir. Daha ¢ok giinimiiziin sosyal ve politik,
teknolojik gelismelerine elestirel bir bakis iceren metaforlar olarak bakildigi séylenebilir (Toluyag, 2020,
$.268). Bu sanatcilardan olan Daniel Arsham, farkli sanatsal bicimleti ve alanlari bir arada kullanarak
yapitlarint olusturmaktadir. Arsham; heykel, resim, mimari ve performans sanati gibi farklt sanatsal
disiplinleri bir arada kullanmaktadir. Sanatgi, antik dénem heykellerini 20. yiizyil pop kiltird iginde ve
bunun yaninda dogada bulunun farkli tas vb. jeolojik malzemeleri kendi eserlerinde harmanlayarak
yapitlarint olusturmaktadir (Mineo, 2021, s. 1-3).

Gorsel 1. B. M. Michelangelo, Pietd, 1498/ 1499. Gorsel 2. Daniel Arsham, Quartz Eroded Pieta, 2021.

Din ve mitolojik olgularindan etkilenmis olan Daniel Arsham, Michelangelo’nun Pieta’sint (Gérsel 1)
2021 yilinda giincel bir bicimde yeniden yorumlamistir. Sanatcinin Pieta, isimli (Goérsel 2) calisgmasinda
betimlemis oldugu eserin yapilis sekline bakilinca orijinalinden kopya edildigi séylenebilir. Arsham’mn bu
calismasinin belirli kisimlar piiriizld yiizeylerden olusmaktadir. Bu yiizeyler patine, cilali paslanmaz ¢elik,
kuvartz, selenit vb. farkli malzemelerden faydalanarak olusturulmustur (Marius, 2021, s.5). Ayrica

Arsham’in bu ¢alismasinin ge¢mis ve gelecekle koprii kurularak olusturuldugunu séylemek mimkiindir
(Marius, 2021, s. 6).

Gorsel 3. Genco Giilan, Altr Gozlii Iskender, Gorsel 4. Genco Giilan, Mafya,
Mermer Polimer, 51 x 32 x27 cm, 2015. polimer, mermer, tornavida, 2010.

Diger bir sanatct ise etkilesimli yapitlar, heterojen ve ¢ogulcu bir estetik ile parcalanmis gercekligi
arastiran Genco Gilan, yapmis oldugu calismalarda genellikle antik ¢agin eserlerini cagdas bir dille
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izleyiciye aktarmaya calismaktadir. Bu bakis acistyla sanatcinin yapmis oldugu calisma Biyiik Iskender’in
portresidir (Gorsel 3). Bu eser alti gézlu olarak tasvir edilmistir. Giilan, bu resimde antik dénem ile ilgili
bir yapiti giincel sanat anlayist icinde betimlemistir. Sanatct, biisti altt gozIii olarak tasvir ederek glinimiiz
estetik anlayisini esere yansittigi s6ylenebilir. Bu eser, ashindan kopyast alinmus ve bu kopyanin tizerine
gozler, burun ve yiz deforme edilerek eser tamamlanmustir. Giilan, postmodernizmin yapt Gzelligini
eserlerine aktararak diizenlilige uymama, kopyalama ve rastlantisallik gibi kavramlari kullandigr dikkati
cekmektedir.

Sanatcinin yapmus oldugu diger bir calisma ise Mafya’dir (Gérsel 4). Bu ¢alismada Antik dénem
heykelinin bir bacagi ele alinmistir. Bu bacagin ortasindan bir piyade tiifeginin namlusu ¢ikmakta ve
namlunun ucuna gecirilmis sanayi toplumunun islevsel bir objesi olan bir tornavida gorilmektedir.
Tornavidanin piyade tiifeginin namlusunu titkamast savag karsitt bir sOylemin sanatct tarafindan ifade
edilmesi olarak yorumlanabilir (Oral, 2018, s. 1009-1010). Dolayistyla antik déneme ait esetler,
kompozisyon ile sinirli olmayip giincel pratiklerde siyasi bir bakis acistyla da kendisini ortaya koymaktadir.

Gorsel 5. Emre Yusufi, Mc Donald’s ile birlikte Herkiil Heykel:

Ginimiz sanatcilarindan diger sanatct Emre Yusufi, fast food gibi hizli tiketim kiltiiriinin ¢esitli
araglarint kullanmaktadir. Ozellikle Mc Donals’in markast olan Dan Cretu sanatci tarafindan secilmistir.
Heykelde, hamburger tiiketen sisman bir Herkil Figurii dikkat ¢ekmektedir (Gorsel 5). Bu figlriin,
duvarda yer alan Mc Donald’s resmiyle birlikte kullanddigi gériilmektedir. Ok atmada, at stirmede,
giresmede kusursuz olarak nitelenen Herkil, yaslanmis ve sismanlamis bir sekilde sandalyede ve elinde
hamburger tutarken betimlenmistir (Sogukkuyu, 2019, s. 5). Sanat¢inin eserlerinde, dinya ¢apinda taninmis
ikonlari, insanlarin hafizasina kazinmig Gykdleri, mitolojik karakterleri kullandigi s6ylenebilir (Sogukkuyu,
2019, s. 6). Bu baglamda sanatci, mitolojik bir karakter olan “Herkil” gibi klasiklesmis Antik imgeleri
baglamindan koparmistir (Mansuroglu, 2018, s. 40-41). Yusufi, ¢alismasinda McDonald’s’in obezite gibi
olast sonuglarina da géndermede bulunmaktadir (Sogukkuyu, 2019, s. 11). Sanatci, Herkiil'in eline
yerlestirdigi hamburger ile giincel, postmodern bir bakis agist ortaya koymustur. Yusufi’nin ¢alismasinin
arkasinda gorilen Mc Donald’s markast ve Herkilin oturdugu kirmizi sandalye ve elinde tuttugu
hamburger kapitalizmin bir simgesi olarak distintlebilir. Bu anlamda Yusuft’nin ¢alismasinin kapitalizme
gondermeler icerdigini séylemek mimkiindtr. Dolayistyla Yusufi, kapitalizmin simgelerini, mitolojik
konular icindeki karakterleri esprili bir sekilde ¢alismalarinda kullanmaktadir.

Kapitalist sistemde, yeni pazarlar yaratmak i¢in beslenme gibi temel ihtiyaclar, kapitalistler icin biytik
bir kir kaynagi anlamina gelir (Koray, 2014). Ozellikle Mcdonalds gibi gida sektérleri kapitalizmi temsil
etmektedir (Eren, 2019). Bu sebepletle, fast food endustrisi kapitalizmin bir kolu olarak kabul edilebilir.
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Gorsel 6. Jeff Koons, Gazing Ball (Apollo Lykeios), Gorsel 7. Jeff Koons: Gazing Ball (Farnese Hercules), 2013,
algr ve cam, 239.4x94.3x87.6 em, 2013. plaster and glass, Centre Pompidou, Paris.

Ginimiiz postmodern sanatcilarindan biri olan Jeff Koons, 2013 yilinda Antik dénem klasik
heykellerinin kopyalarin1 alarak {izerlerine “Gazing Ball” isminde gozetleme toplarini yerlestirdigi
calismalar Gretmeye baslamistir.

Jeff Koons i¢in “Gazing Ball” ge¢misin bir aynasidir (Icon-Icon, 2017). Dolayisiyla Jeff Koons
“Gazing Ball” (Gérsel 6-7) serisinde gegmisle gliniimiizii bir araya getirerek yeniden yorumlamuistir.
Izleyiciyi tarihsel ve kiiltiirel olarak antik ve modern kompozisyonlar ile eserin icine dahil etmektedir
(Deodato.art, 2023). Bu mavi cam toplar, klasik heykellerin (Herkill'tin omuzlarinda, gen¢ Dionysos’u
tastyan Silenus’ta veya Faun Barberini’nin dizinde) kopyalarina sanatsal bir boyut kazandirmistir (Icon-
Icon, 2017). Jetf Koons’un bu kopya heykellerin herhangi bir yerine yetlestirdigi “Gazing Ball” nesnesi ile
sanat tarihine ve mitolojiye atifta bulunan eklektik bir kurgunun yansimasi oldugu da sdylenebilir
(Mansuroglu, 2018, s. 39-40). Gazing Ball serisinde Koons, Apollo Lykeios ve Farnese Hercules gibi
mitolojik kahramanlari alip giincel sanatin teknikleri ile yorumlayarak calismalarinda kullanmaktadir (Resim
6-7). Emre Yusufi’nin calismasina benzer mantikta Koons, mitolojik bir karakter olan Antik imgeleri
baglamindan koparmis ve klasiklesmis heykellerin kopyasinin tizerlerine yerlestirdigi mavi bir top ile glincel
bir bakis acist ortaya koymustur.

Dijital Baskiya Etkileri

Gorsel 8. Niluafar Banisadr, Ultra Piiriizsiiz Kagida Miirekkep Piiskiirimeli Basks, 72 x 102 cm.
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Niluafar Banisadr ise eski antik kiltirleri kendi resimsel kompozisyonlariyla birlestirerek
kullanmaktadir. Banisadr, eski dénem bir resmi alip kendi fotografini bask: yoluyla resmin tzerine
aktarmakta ve boylece fotografa ¢ok katmanlt bir yap:t 6zelligi vermektedir. Banisadr, oto portresini
saglarindan beline yakin yere kapal sekilde gorsellestirdigi géze garpmaktadir (Gorsel 8). Sanatgt yapitiyla
ve buna benzer yapitlariyla kadinin dinsel toplumlardaki yerine elestirel bir gézle yaklastigt dikkat ¢ekicidir.
Sanatet 6zellikle kendi dlkesini (Iran) sosyolojik, psikolojik ve kiiltiirel acidan degerlendirmektedir.
Yapitlarinda dijital fotograf ve dijital baskiyt cagdas bir sekilde yorumlayan Banisadr, Bu yontemler yolu ile
farkli 6zelliklere sahip gériuntiiler elde etmesini saglamistir. Sanat¢inin iki gérintiiyil Gist Uste getirmesi,
kaybolan kiltlitlerin sanatlarini yeniden gindeme getirmesinin yaninda ginimuzde popiler olan konuya /
konulara génderme yapmaya calistigr da gorilir.

Gérsel 9. Marco Battaglini, Istila, Tuval Uzerine Dijital Baski, Gorsel 10. L/uis Barba, Self-Portrait. David.
Air Brush ve Akrilik, 140 x 230 ¢cm., 2018. Miguel Angel, Diasec, 21.06 x 28.54 cm., 2014.

Marco Battaglini, “Istila” isimli calismast Michelangelo’nun yapmis oldugu “Davut” heykelinden
yararlanarak olusturdugu bir calismadir (Gorsel 9). Calisma tuval tzerine dijital baskist alinmis ve
devaminda bu dijital baskinin tizerine hava tabancasinin piskuirtmesiyle olusturulmus boya ve akrilik gibi
farkli tekniklerle resme miidahale edilmistir. Eserin yapilisina bakilinca 6nde Davut heykelinin fotografi ve
bu fotografta heykele baksir giydirildigi géze ¢arpmaktadir. Davut heykelinin viicudunda bazi bélgelerde
dévmeler ve ayaginin alt kismindaki zeminde bir yazt oldugu dikkati cekmektedir. Resmin arka mekanina
gelince elinde silah tutan 6zgirlik anitinin bir bélumd, grafiti, yazt ve belitli resimler (Marilyn Monroe,
insan bicimleri) kullanildif1 fark edilmektedir. Betimlenen bu eser ¢ok farklt sanat alanlarinin (Resim,
Grafik, Fotograf) ve tekniklerinin kullanimi, glinimiiz sanat anlayisinin bir géstergesini yansitmaktadir. Bu
baglamda eser, ¢oklu sanatsal bir dille ve teknikle ifade edilmistir.

Llufs Barba’nin 2014 yilinda yapmis oldugu “Miguel Angel” (Gorsel 10) isimli ¢alismast da
Michelangelo’nun yapmis oldugu “Davut” heykelinden yararlanarak olusturulmustur. Lluis Barba’nin epik,
dijital olarak manipile edilmis gérintiileri; modern turistlerin, Gnlilerin, ¢esitli ekonomik ge¢mise sahip
izleyicilerin ve tahsis edilmis reklam goriintiilerinin fotograflariyla sanat tarihinin ikonik resimlerini yan
yana getiriyor. Sanatgt, yabancilasmanin ve kitlesel titketimciligin sembollerini, toplumun sorunlarini, ironik
ve ortiik mesajlar ile bir gercekligin unsurlarini bagka bir gerceklikte baglamindan kopararak calismalarini
uretmektedir (Artsy.net, 2023).
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Gorsel 11. John Doe, Yaramaz Veniis, Foto Manipiilasyon, 1024 x 768 px, 2017.

Antik Yunan uygarhigindan sonra gelen Antik Roma uygarliginda, yiizyillardir mitolojik bir tanti olan
Afrodit’in ismi degiserek Vents olarak isimlendirilmistir. Dolayistyla 20. yuzyilda Veniis imgesi, farklt
sorgulamalar ile farkli anlamlarda kullanilmaya baglamistir. Postmodern dénemle birlikte Venis, ask ve
glizelligi degil sanatcilarin bireysel sorgulamalarina da hizmet ettigi séylenebilir (Agan ve Aygeng, 2015,
5.240-242). John Doe, “Aphrodite i¢in yazilmis bir Antik Yunan ilahisinden alint1 olan” (Bayraket, 2022)
Sandro Boticelli'nin “Vents’in Dogusu” adli eseri Veniis’in durus bicimine géndermeler icerirken,
beraberinde kadinin sosyal hayattaki degisimini de sorgulamaktadir. Ayni zamanda John Doe, giincel sanat
pratiklerinden ve fotomontajdan yararlanarak Vents™i manipiile etmis ve ginimiizdeki kadin temsillerine
benzetmistir (Gorsel 11). Sandro Botticelli tarafindan yapilan Veniis’in Dogusu tablosu, uzun yillar
boyunca saf giizellik ile iliskilendirilmistir. Holly Hagan ve Heather Byrd gibi 6nemli modeller ile birlikte
unli sarkict Lady Gaga da Veniis’e atifta bulunan pozlar vermistir (Yakar, 2022). Yaramaz Vents ismini
verdigi fotomanipilasyon calisgmasinda Veniis’e atifta bulunan John Doe, ideal glzellik imajint ve kadinin
toplumsal cinsiyet rollerini sorgulayarak toplumun tabu olarak gbrdiigi konulari ironik bir sekilde
calismasina yansitmigtir.

Gorsel 12. Gazi Sansoy Yiizsiizler Serisi- 1V eniis’iin Dogusu, 2017.
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Postmodern dénemin genel yapisi, glinlimiz sanatcilarinin sanatsal arayiglarini etkilemeye devam
etmektedir. Ozellikle Veniis’iin sanatcilar tarafindan eklektik bir tarzda kullanimi ile ¢agin degisen “giizel
kadin” algist degismistir (Agan ve Aygenc, 2015, s. 252). Dolayistyla postmodern siireci yasamaya devam
eden glnimiz sanatcilarindan biri olan ve elestirel yaklasimiyla dikkat ¢eken Gazi Sansoy, calismalarinda
¢ok katmanlt bir yap1 kullanmaktadir (Martt Dergisi, 2022). Ressam Gazi Sansoy, “Yuzstzler” serisinde
Ronesans dénemi resimlerini, sadece viicutlarini yok ederek ve pop renklerle boyayarak cagdas renk zitligt
olusturmaktadir. Sansoy, mitolojik imgelerin ve Rénesans donemi resimlerinin Ronesans dénemindeki
sanatclar tarafindan o déneme ait tarzlar ve teknikler kullanilarak resmedilmis oldugunu ifade etmektedir.
Ancak Sansoy, her bir resmin, o resmi yapan sanatcinin hayal gliciiniin eseri oldugunu ve dolayistyla bu
imgelerin gercek olmadigini, “Yizsiizler” adinin buradan geldigini belirtmektedir (Gazete Kadikéy, 2013).
Sansoy, Ronesans dénemi eserlerine hayranlik duymaktadir. Sanatct icin Sandro Botticelli’nin Vents’in
Dogusu tablosu da 15. yiizyil Avrupast’'nda dénemin diger énemli eserlerinden farklidir. Roma’nin agk
tanricast Venls, resmin ana figiird olarak tamamen ¢iplak sekilde resmedilmistir. Bu, kilisenin baskin
oldugu bir dénemde dini figirlerin beslendigi resimlerin aksine, o zamanlar tek 6rnek olan bir ¢iplaklik
ornegidir. Ancak, hiimanizm akiminin ortaya ¢tkmast ve yayilmastyla birlikte bu tabu ortadan kalkmistir
(Yakar, 2023). Bu baglamda “Yuizstizler” serisi ¢alismalarindan biri olan “Veniis’in Dogusu” (Gorsel 12)
isimli ¢alismasinda Sansoy; alisildik imgeleri yerlerinden ederek ¢iplaklik olgusuna elestirel bir bakis agist
ortaya koymaktadir. Dolayisiyla Venlsin Dogusu (Gorsel 12) calisgmasinda Dogu ile Batr'nin
sosyokdltiirel farkliliklarina ciplaklik izerinden génderme yaparak gecmisi, buglini ve gelecegi sorguladig
s6ylenebilir (Martt Dergisi, 2022). Erkék’e (2023) gbre “Yuzstizler” serisi, ¢agdas realite ve glinimiiz
sanatcisinin bakis acstyla sunulan ideal veya gercek olani sorgulamayt amaclar. Her bir izleyicinin zihni bu
imgeler hakkinda distinmek icin serbest birakilir. Bu sekilde sanatci, genis renk paletiyle yarattii boslugun
izleyicinin hayal giicii tarafindan tamamlanmasint saglar.

Gorsel 13. Yuri Zalevski, Dijital Tasarm.

Ukraynalt sanatgt Yuri Zalevski diger bir deyisle Fotograffika adi verilen sanatci, stirrealist
kompozisyonlar ile siyah beyaz fotograflar ve videolar tireten bir dijital sanatgidir. Yuri Zalevski, glitch
calismalarinda; sanat tarihinden beslenerek poptler kiltir, din ve siyasetin i¢ ice oldugu esetler
uretmektedir. Bircok sanat ikonalarina ¢alismalarinda yer veren sanatgi, 6zellikle suretleri akiskanlasmis,
dagilmis bir sekilde tasvir etmistir (Burgaz, 2018). Zalevski’nin c¢alismast (Goérsel 13) antik bir Yunan
heykelinin siyah beyaz yeniden dijital olarak tretilmesidir.
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Resme Etkileri
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Gorsel 14. Abmet Uzuner, Hititlerde Bayram Kutlamalar, Gorsel 15. Abmet Uzuner, Hititlerde Bayram Kutlamalar,
30 x 42 om, KU.Karisik teknik, 2020. 30 5 42 cm, KU.Karigik teknik, 2020.

Resim alaninda antik kiltiitleri calismalarina yansitan diger bir sanatct ise Ahmet Uzuner’dir. Uzuner,
Hitit uygarliginin sanat bigimlerinden bazi sembol ve bicimleri ele alarak fotomontaj, ¢ini miirekkebi ve
akrilik boya ile calismalarint olusturmustur (Gorsel 14-15). Esetlerde yer alan bigimlerin orijinallerden
yararlamlarak gelistirildigi s6ylenebilir. Gelistirilen bi¢imlerden her bir sembol ve sekil ashindan
yararlanilarak olusturulmus ama kompozisyon ve kurgu olarak aslina bagl kalinmamuis degistirilerek yapit
yeniden yorumlanmugtir.

Fotografa Etkileri
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Gorsel 16. Gérard Rancinan, Modernin Cokiisii veya Apotheosisi, Fotograf.

Gunimizin c¢agdas fotograf sanatcilarindan Gérard Rancinan, farkl alanlarda ve sanat tarihine
gondermeler igeren esetler ortaya koymaktadir. Stiidyo ortaminda kurgulayarak yapmus oldugu
calismalardan biri olan “Modernin Cokist veya Apotheosisi” isimli ¢alismast (Gérsel 16) Korint stitunlar
arasinda gegmis ile gliniimiizii birlestiren eklektik bir sanat eseri olarak okunabilir.

Yazar Caroline Gaudriault ile birlikte komedi ve trajedinin karisimindan olusan “Modernler
Uglemesi” adi verilen bu seride Rancinan, mutlak bir mutluluk arzusuyla yénlendirilen kafast karismis bir
insanhigin fotografik gorintiisiinii betimlemistir (Digby, 2012). Rancinan’m “Modernin Cokiisii veya
Apotheosisi” isimli ¢alismasinda; erkek ve kadimlarin kilik degistirdigi kurgulanmis bir alemin ortasinda
dinin alay konusu haline geldigi, cinsiyet ve cinselligin sorgulandigi, korint siitunlarinin arasinda tabularin
otesinde gorsel kodlar ile nihilist bir ¢okiistin betimlendigini séylemek mimkiindiir (Véronique Saint-Ges,
2019).
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Gorsel 17. Jonathan Thorpe, Heather'tn Ronesansi, Fotograf, 2074.

Sanat¢t Hannah Wilke gibi fotograf sanatcist olan Jonathan Thorpe, 2014 yilinda etkileyici bir proje
gerceklestirmistit. Bu proje, kanserle miicadele eden bir kadini, antik mite atifta bulunarak temsil
etmektedir. Kemoterapi géren Heather Byrd ile birlikte ¢alisan Thorpe, Sandro Botticelli’nin “Veniisiin
Dogusu” tablosunu bir hastane odasinda yeniden yorumlamustir. “Heather’in Rénesanst” (Gérsel 17)
olarak isimlendirilen bu projede hastane odasinda ¢iplak ve kel olan Heather, bu karede Venis olarak
temsil edilmektedir. Bu proje, yalnizca Heather'in karsilastigi zorluklar: degil, ayn1 zamanda genel olarak
kanserin tistesinden gelmeye ¢alisan herkesin cesaret ve dayanikliligina da atfta bulunmaktadir. Thorpe’un
projesi, Heather’in kanserle mucadelesi ile Botticelli’'nin resmi arasinda bir bag kurmustur. “Rénesans” adt
ise Heather'in zorlu bir dénemin ardindan yeniden dogusunu ifade etmektedir. Hanssie’'ye (2014)
sanatcinin yapmis oldugu bu projede 6nemli olanin herhangi olumsuz bir durumda bile pes etmeden giicli
ve kararlt bir sekilde caba géstermek oldugunu vurgulamustir.

Gorsel 18. Flora Borsi VVeniis "iin Dogusn Foto Manipiilasyon, 2018.

Diger bir sanatct fotograf ¢alismalariyla dikkat ceken Flora Borsi’dir. Borsi, Boticelli*nin “Ventis’in
Dogusu” (Gorsel 18) isimli eserini foto manipiilasyon teknigiyle yeniden kurgulayarak kendine mal
etmistir.
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Gorsel 19. Benvenuto Cellini, Medusa’nin Bagt ile Perseus,1554. Gorsel 20. Cindy Sherman, I';z'fmz'% 228.

Antik mitlerden faydalanarak postmodern sanat esetleri iireten diger bir sanat¢t Cindy Shermandur.
Sherman, antik mitolojik figiirleri ¢cagdas diinyanin sorunlartyla modern bir sekilde yeniden yorumlayarak,
kadin kimligi ve toplumsal cinsiyet rolleri izerine dustiindiiren kiskirtict eserler yaratmustir. Sherman’in
fotograf serisinde, glincel sanatta antik mitlerin yansimalarinin etkili 6rneklerini verdigi séylenebilir.
Gildemet’e (2020) gbre bu eserde (Gorsel 20) Benvenuto Cellini’nin bronzdan yapmis oldugu Perseus
heykeli (Gérsel 19) Sherman’in galismast ile yeni bir baglamda var olmustur.

Performans Sanatina Etkileri

L

Gorsel 21. Yiidiz Doyran, Kibele, Performans, 2011.

Kybele’nin resim ve heykel yorumlamalarinin disinda ¢agin tiretim araglarindan 2012 yiinda Yildiz
Doyran’in “Kibele” (Gorsel 21) adli performanst Hititlerin Kybele Tanrisina génderme yaparak; giinimiiz
kapitalist toplumu ve otoriter yapilarinin, kadin bedeni lzerinden temsil eden bir simge olarak
kullanilmustir. Doyran performansini séyle agiklamustur:

Gegmisteki inanglarda kadmt yiiceltme, kadina tapma ve hatta ibadet etme varken; bugiin
gelinen noktada: materyalist anlayisin sekillendirdigi modernitenin carklari arasinda kalan
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kadin; asaletini, onurunu, anneligini kaybetme tehlikesiyle karsi karsiya kalmustir. Dogalarini
korumak icin direnmek zorunda olan anaerkil toplum ve onlart degisime ugratan ataerkil
kapitalist toplum direnci; yasadigimiz ¢agin tiretim arag, bicim ve iliskilerinin ait oldugu yeni
ataerkil toplum yapist tekrar sorgulanmaktadir. Kadinin toplumun yasamasi, iiremesi ve
saglikli olmasi icin distlendigi roller, mitsel alanda da ana soyunu gegerli kilmistr. ... Bir 6rnek
olarak “Kybele” kimligi anakronist yaklasimla giinimiiz mekanlarinda anlamlandirilmaya
calisildiginda kimdir? (Aktaran; Kiyar, 2012, s. 369).

Gorilduga tzere, Yildiz Doyran’in “Tanrica Kybele” adli performanst ile ilk¢agdan itibaren
sembollesen Kybele’nin, giincel sanatin sembolik temsillerinden biri haline geldigi sGylenebilir.

Gorsel 22-23. Pepx Romero. Performans, 2022.

Performans sanatcist Pepx Romero, 2022 yilinda Mexico City’deki Museo Nacional de
Antropologfa’da antik sanat eserlerini Gperek ya da yalayarak performanslarini gerceklestirmistir. Bu
performansinin amacint Meksika yerlilerine ait sanat esetlerinin uluslararast miizayedeler yoluyla satist ile
lgili farkindaligini artirmak oldugunu ifade eden sanatci, miizedeki yaklagik 30 eseri robotik bir
seslendirme esliginde 6pmis ve yalamustir (Gorsel 22-23). Aslinda Mexico City’de tiyatro yénetmeni olarak
calisan Romero performansinda; antik sanat eserlerinin miizayede evleri tarafindan satisina dikkat ¢cekmeyi,
esetlerin yagmalanmasini ve yasadist satisint elestirmektedir (Ertugrul, 2022).

Y

Gorsel 24. Pieta, B. M. Michelangelo, 1498/ 1499. Gorsel 25. Pieta, M. Abramovié ve Ulay, 1983/2002.

Din ve mitolojik unsurlar daima sanatin konularindan biri olmustur. Dolayisiyla Michelangelo’nun
Pieta’st (Gorsel 24) ile Abramovic ve Ulay’in Pieta’sinin (Gérsel 25) konu olarak dinin etkisinde ve kurgu
acisindan benzer bir kompozisyon ile olusturuldugu soylenebilir. Degirmenci ve Canduran’a (2022, s. 81)
gbre Hz. Meryem’i kendi viicudunda temsil eden Abramovié, izleyiciye siradan bir hiiziin duygusunu degil
aynt zamanda Hz. Meryem’e 6zgii giic ve sefkat imgelerini, Ulay’in ise Hz. Isa’ya atfedilen huzura erme
imgesini kendine mal etmistir. Bu baglamda Michelangelo’nun Pietd’sinin  giincel sanat pratikleri
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kullandarak Abramovic tarafindan ginimiiz postmodern estetik bakis acisiyla yeniden tretildigini
sOylemek miumkiindir.

Enstalasyona Etkileri
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Gorsel 26-27. Zeliha KAY AHAN, “Giincel Agirsaklar Serisi”, Detay, 70x 150 em., 2016.

Anadolu tarthinde 6nemli bir yere sahip olan Hitit sanat1 etkilerini, giiniimtize kadar gelenek, inang ve
sembolik bicimlerde kutsal bir arayisin simgeleri olarak gostermistic (Koken, 2014, s. 14). Zeliha
Kayahan’in “Giincel Agirsaklar Serisi” isimli ¢alismasi da bu sembolik bigimlerin bir géstergesi olarak
gosterilebilir. Kayahan’n “Giincel Agirsaklar Serisi” (Gorsel 26-27) ismini “Hitit Agirsaklar”’ndan
almaktadir. Kiltiirel degeri ve estetik tarafiyla bir kiiltiirel nesne ile katmanl bir yap1 olusturan sanatg,
Hitit agirsaklart izerinden ge¢misle giiniimiiz arasinda bir bag kurmustur.

Video Arta Etkileri

Gorsel 28. Kutlug Ataman, Keyamet, 6 Kanalls Video Yerlestirmesi (Renkli, Seski) Ed. 1/5 + 1 AP, 2009.

Kutlug Ataman’in 2008 yiinda baslattugi Mezopotamya Dramaturjileri serisi, icinde yaganilan
cografyanin tarihine kendi gercekliklerini ve kimliklerini yine kendi kurgulariyla inga eden, kabuk degistiren
birer kurgu olarak bakar. Mezopotamya Dramaturjileri, Dogu’yla Bati, moderniteyle gelenek arasindaki
karsitlilardan yola ¢ikarak gercekle kurgu arasinda bir képri kurup Tirkiye’nin modernlesme serlivenine
gondermelerde bulunmaktadir (Arter, 2011). Mezopotamya Dramaturjilerinden biri olan Ataman’in suyun
yikict etkisinden yola ¢ikarak isimlendirdigi “Kiyamet” isimli (G6rsel 28) video heykel ¢alismasi, Arjantin’in
Mezopotamya Bolgesi’'nde bulunan Iguazu Selalesi’'nden yararlanidmistir. Dolayistyla Ataman bu video ile
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farklt iki cografyanin insan dretimi olan bir kurgudan ibaret olduguna dikkati ¢eker (Yidirim, 2023).
Ataman’in “Kiyamet” isimli video ¢alismasinda; Iguazu Selalesinden akan suyun tim ayrintilarn galeri
mekaninin zeminine, duvarlarina ve tavanina farkli ekranlardan 6 kanalli olarak yansitilmaktadir. Bircok
kiltirin besigi olan Mezopotamya’dan yola ¢ikarak Ataman’in “Kiyamet” isimli video heykel ¢alismast,
eski uygarliklarin kiiltiirel yansimalarinin glincel bir yorumu olarak okunabilir.

Tartigma, Sonug ve Oneriler

Antik esetler, antik caglarda Uretilmis olan sanatsal ve kiltirel degerlerdir. Bu esetler, antik
uygarliklarin yagam tarzini, inang sistemlerini ve estetik anlayisini yansitir. Antik eserler, zamanla giincel
sanatta da kendine yer bulmus ve sanatgilar tarafindan ilham kaynag: olarak kullanidmistir. Bu baglamda
gecmisten glnlimize antik uygatliklarin ortaya koydugu sanat esetleri ve kiltiirlerinin giincel sanat
icerisinde nasi yer buldugu, giintimiizde sanatcilarin bu kiiltiir, kavram ve eserlerden yola ¢ikarak kendi
calismalarina bu esetleri nasil yansittiklart ortaya konmaya calistlmigtir. Disiplinlerarast yapilan bu
calismalarin; ¢cok katmanli bir yapi ile olusturuldugu, gelenekselin disinda, farkli ve yeni sanatsal gériintiiler
elde edildigi, ironik bir gerceklik i¢inde baglamindan koparilarak yorumlandiklarini sdylemek miimkiindiir.

Antik dénemde yapilan sanatsal calismalara bakildiginda o dénemin toplumsal, dinsel, kiltiirel ve
toplumsal yapisina gore sekillenmektedir. Devam eden stire¢ ile birlikte yapilan sanatsal calismalarin,
yasanan disinsel gelismenin bagt cektigi ve bu diigiinsel gelisimle bitlikte bilime, teknolojiye ve sanata
farklt perspektifler kazandirdigt anlagilmaktadir. Giniimiize gelindiginde sanat, ¢ok dilli ve ¢ok sesli bir
yaptya burinmistir. Sanattaki bu ¢ok dillilik konularin zenginlesmesine zemin hazirlamistir. Sanatgilar
cogunlukla yeni konulari giindemine alirken, bazi sanatcilarinda eski donemlerdeki sanatsal konulari
tekrardan ele aldiklari dikkati ¢ekmektedir. Postmodern sanatgilarin ge¢misin mitlerini stirekli olarak
yeniden ele almalari; Performans, Enstalasyon, Fotograf, Dijital Sanat, Resim ve Heykel gibi teknikleri
glincel sanatin 6nemli bir aract haline getirmistir.

Mitler doga giiclerini ve dogatistii varhiklar1 anlatan hayal driinleri olarak bilinir ve dogast geregi
sanatla baglantiidirlar. Bu mitler ge¢misten giiniimiize sanat dallarinin tamaminda konu edilip islenmis ve
bu siire¢ icinde degisime ugramislardir. Sanatcilar, antik eserleri ve mitolojiyi degistirerek gelistirmis ve
esetlerinde sik¢a kullanmuslardir. Mitolojik hikayelerden ilham alirken bazen de kendi hikayeleriyle mitlerini
yaratp Uretimler yapmuslardir (Mansuroglu, 2018, s. 108). Gegirdigi tiim bicimsel ve diistinsel degisikliklere
ragmen sanat, gunimizde farkl tekniklerle kendini ortaya koymaya devam etmektedir. Dolayisiyla bu
calismada, gecmisten giniimiize degin antik uyarliklara ait eserler incelenmis; farkhlasan dénemlerle
birlikte degisime ugrayan ve farklt bicimlerde yeniden olusturulan bu eserlerin ge¢misle kurduklari baglarin
kendine mal etme, temellitk etme ve eklektisizm gibi yontemler temelinde olusturuldugu gérilmustiir. Bu
yontemlerin gelecekteki sanatgt adaylart icin ise bir esin kaynagi olabilecegi ve tarihsel olgulardan
faydalanmalarinin, kendi sanatsal bakis actlarint olusturabilmeleri agisindan énemli oldugu séylenebilir.

Diger yandan bazi ¢alismalarda uygarliklarin sanat olgusu farkl Gsluplar seklinde kendini gdstermis ve
din olgusu sanat olgusunun ana hattint olusturmustur. Bu baglamda sanat, bireysel degil biitinsel bir
meseleyle butiin bir medeniyetin sanat bicimi olarak karsimiza ¢ikmustir (Sart, 2018, s. 135-1306). Dolayisiyla
giniimiizde devam eden postmodern stirecte, sanatcilar bireysel arayislarint stirdtrtirken antik déneme ait
imgelerden faydalanarak eklektik bir yaklagimla hareket etmistir. Ozellikle antik caglardan postmodern
déneme kadar antik uygarliklarin ortaya koyduklari eserler, sanatin icinde bir temsil bigimi olarak strekli
yer almistir. Postmodern dénemle birlikte sanat kabuk degistirmis ve ideolojilere gére farklt Gsluplar
gindeme gelmistir. Postmodern sanatcinin mitsel géndermeleri, sanatctlar igin bir esin kaynagi haline
gelmistir. Bu baglamda bazi sanatcilarin antik eserlerden ve kendi mitlerinden yola ¢ikarak calisgmalarinda;
sosyolojik, psikolojik ve kiltirel acidan sembol, simge ve motiflerle elestirel géndermeler igerdigi
sOylenebilir.

Antik dénemi eserlerinde konu edinen giincel sanatgilar; popiler kiltir, din ve siyaset, mitolojik
olgular, inanclar, toplumsal olgular, savaslar gibi sanat tarihinden bircok konuda eser uretmislerdir.
Gegmisle giintimiiz arasinda bir bag kuran bazit sanateilar Hitit kdltiri ve kiltiirel nesnelerini
calismalarinda kullanmuslardir. Ronesans eseri olan Botticell’nin “Veniis’tin Dogusu” tablosu ise ironi ve
metaforlarla gecmisle giinimiiz arasinda tarihsel bir bag kurarak glincel sanatcilar tarafindan yeniden ele
alinmistir. Ayrica yapilan incelemede bazi sanatgilarin Michelangelo’nun yapmis oldugu “Davut” ve
“Pieta” heykelinden esinlenerek ironi, metafor ya da alegoriletle postmodern bir Gslupla calismalarint
olusturdugu, farkli simgelestirmeler ile giintimiizde farkhi Usluplar ile bu heykellerin yorumlandigini
sOylemek mumkindir.
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Incelenen caligmalarda sanatcilar, g6z ardi edilen kisisel veya toplumsal bellekle ilgili yonleri 6n plana
cikarmiglardir. Sanatcilar, antik eserleri ve mitolojiyi kendi sorgulamalarinin temel kaynag: olarak gbrmiis
ve bu disiincelerini kendi teknikleri ile giincel bir yorumla sunmuslardir. Islenen antik eserler ve mitolojik
konular, genellikle teknik ve tslup agisindan 6ne ctkartlirken, incelenen calisgmalarda bazen teknikler bazen
de kavramlar yiiceltilmistir. Sanatcilar kendi imgelerini ve tekniklerini ortaya koymak icin mitolojik isimler
ve antik eserlerden veya kisisel mitolojilerinden ilham almuslardir. Glintimiiz sanatinda etkili olan sey, klasik
Gslubun giiniimtiz kavramsal diliyle bitlestirilmesidir. Ayrica bircok antik eserdeki mitolojik karakterlerin
insanst Ozellik atfedilip hala yasiyor izlenimi verilmesi ise esetlere dikkat cekici bir gerceklik katmigtir
(Mansuroglu, 2018). Tum bunlar sanatcilarn antik eserleri ve mitolojiyi kaynak alarak eserlerini
derinlestirdigini ve farkli anlamlar olusturdugunu bizlere gbstermektedir.

Gortldigu gibi, antik dénem esetlerini konu alan bircok sanat eseri gegmisten gliniimtze kadar
tretilmistir. Antik Yunan sanatindan Rénesans, Barok, Neoklasik, Romantizm, Strrealizm ve Pop Sanat
gibi farkli dénemlerde antik eserler islenmis ve degisen sanat anlayislariyla farkli formlarda ve tekniklerle
kendini gostermistir. Antik eserler, zaman icinde birbirlerinden beslenerek zenginlesmis ve gliniimiize
kadar ulasmayt basarmuslardir. Dolaystyla sanatcilar, gegmis uygarliklara ait eserleri degistirip gelistirerek
giniimiizde sik¢a kullanmislar ve mitolojik hikayelerden ilham alarak kendi sorgulamalarini ortaya
koymuslardir. Bu baglamda insanliga 6zgii kavramlar farkli zamanlarda ve sosyokdltirel degetlerle sanatin
dilini degistirmeye devam ederek bu kavramlar, farklt sorgulamalar sonucunda yeni formlarda yeniden
yaratilmslardir (Toluyag, 2020, s. 280). Antik eserlerin estetik ve sembolik degerleri gilincel sanatgilar
tarafindan kendi sanatsal dil ve anlatim bi¢imlerine uygun sekilde yeniden yorumlanmasiyla 6zgiin ve farkl
bir bakis acist ortaya ¢tkmustir. Bu yansimalar, giincel sanatta bircok farkli formda goriilebilir. Antik dénem
uygarliklart icinde Misir, Mezopotamya, Anadolu Yunan ve Roma gibi uygarliklarin eserleri ve formlarini
giincel sanatcilar; Performans, Video, Enstalasyon, Heykel, Resim, Baski, Fotograf gibi tekniklerle kendi
bireysel arayislarina gére sorgulamuslar ve yorumlamuglardir. Bu sanatgilar; antik eserlerin estetigini,
sembolik anlamlarini ve gesitli unsurlarint bir araya getirerek yeni ve ézgiin eserler yaratirken, aynt zamanda
yeni teknikler ve malzemeleri de kesfetmislerdir. Bu yeni teknikleri ve malzemeleti kesfeden sanatcilar,
sanat diinyasinda stirekli bir yenilik ve gelisim saglamuslardir.

Postmodern dénemin eserleri, antik dénemlerin izlerini tasirken sanatgilar, bunlart ¢agimizin estetik
anlayistyla bitlestirmistir. Bu sayede esetler ¢cok katmanlt bir yapiya sahip olmus ve postmodern sanatgilar,
gecmisi bugiiniin sanat anlayisiyla ortaya koymuslardir. Sanatta antikite kavrami, Oncelikle figiir ve
bigimlerin icerigi ve tasvir edildigi bicimi belitlemis, postmodern ¢agda sanatcilar bu figlir ve bigimleri,
gerceklik ve temsil arasindaki sinirlari belirsizlestiren bir sanatsal dilde yorumlamislardir. Bu nedenle,
antikite kavrami; sanatcilari etkileyerek eserlerin yapilarini, konularini ve ifade bicimlerini belitlemis bu da
gincel sanata yansimustir. Bu baglamda antik olanin yorumu, sanatcinin bakis acisina, dénemin sanat
anlayisina ve kullanilan tekniklere gére degisiklik géstermistir.

Antik esetler, yenilik¢i ve Ozgiin bir ifade bulmak isteyen postmodern sanatgilar i¢in ilham
kaynaklarindan biridir. Bu eserlerin estetik Ozellikleri, sembolik anlamlart ve hikayeleri, sanatcilarin
esetlerini yaratirken kendilerine yol gosterici bir rehber olmustur. Dolayisiyla antik eserlerin giincel
sanattaki kullanimi ile gecmisle bugiin arasindaki iligkiyi sorgulamaya yonelik bir kopri vazifesi ortaya
koymustur. Bu sorgulama siirecinde postmodern sanatgilar, antik eserlerin giinimiiz diinyasinda nasil
anlamlandirilabilecegini ve nasil dénustirilebilecegini kesfederken, gegmisin izlerini glinimiizdeki sorunlar
ve meselelerle farklt bir perspektifle ele almanin yollarint arastirmislardir. Sanatcilar, antik eserlerin estetik
ve tarihi degerlerini calismalarinda kullanarak kiltiirel mirasin korunmasi ve tanitilmasinda da 6nemli bir
role sahip olmuslar ve farkindalik yaratmiglardir. Bu baglamda postmodern sanatgilarin, toplumun antik
esetlere ve gegmisin kiltiire]l mirasina ilgi duymasina ve gelecek nesillere aktarilmasina Onciiliik ettikleri
sOylenebilir.

Sanatgilar, antik eserlerin estetik ve sembolik degerlerini, sanat diinyasindaki teknolojik yenilikleri,
olgu ve olusumlari, giiniimiiz meseleleri ile birlestirerek yeni ve Ozgiin sanat esetleri yaratmaya devam
edeceklerdir. Bu baglamda sanatcilarin, dijital sanatin olanaklarindan yararlanarak antik eserleri yeni bir
boyuta tastyip izleyicilerle interaktif performatif eserler ortaya koyacaklart sdylenebilir. Sonug olarak antik
esetlerin giincel sanatcilar tarafindan kullanilmasy; yaraticilik, inovasyon, kiltirel mirasin korunmast ve
tanitilmast gibi bir¢cok alanda 6nemli bir rol oynamustir. Gelecekte, antik eserlerin giincel sanat tizerindeki
etkilerinin daha da cesitlenecegi, gelisecegi ve yeni nesil sanatcilarin yaraticithigint destekleyici bir unsur
olacagi sOylenebilir.
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EXTENDED ABSTRACT

With the postmodern period, methods such as appropriation, appropriation, and eclecticism in today's art
have started to be used frequently by artists. Having analyzed many examples we came across many
examples of ancient civilizations. This article has tried to reveal how the works of art and cultures of
ancient civilizations found a place in contemporary att from the past to the present, and how today's
artists reflect these works on their works based on these cultures, concepts, and works. In addition, with
this study, examples of the current reflections of the first civilizations of human history are given. In this
context, the research aims to determine the effects of artworks and cultures of ancient civilizations from
past to present on contemporary art, and to examine, analyze, and understand with comparative examples
by revealing the reflections of these works on the works of artists based on these cultures, concepts, and
works. The literature on the subject has been scanned, and the studies thought to be antiquities have been
identified and interpreted. In the research, "Descriptive Scan", which is a qualitative data analysis method,
was used and the findings were discussed under seven different headings: "Effects on Installation",
"Effects on Digital Printing", "Effects on Painting", "Effects on Photography", "Effects on Sculpture”
and "Effects on Performance Art" and "Effects on Video Art". Antiquities are artistic and cultural values
produced in ancient times. These works reflect lifestyle, belief systems, and aesthetic understanding of
ancient civilizations. Antique works have also found a place in contemporary art over time and have been
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a source of inspiration for artists. The authors tried to reveal how the works of art and cultures of ancient
civilizations from the past to the present have a place in contemporary art, and how today's artists reflect
these works on their works based on these cultures, concepts, and works. It is possible to say that they are
created with a multi-layered structure, different and new artistic images are obtained apart from the
traditional, and they are interpreted out of context in an ironic reality. Despite all the formal and
intellectual changes it has undergone, art continues to reveal itself with different techniques today.
Therefore, we examined artifacts belonging to ancient civilizations from the past to the present in this
study and found out that these works, which have undergone changes with differentiating periods and
have been reconstructed in different ways, have been formed based on methods such as appropriation,
appropriation, and eclecticism, which they have established with the past. We can say that these methods
can be a source of inspiration for future artist candidates and it is important for them to benefit from
historical facts and form their artistic perspectives. Therefore, in the postmodern process that continues
today, the artists acted with an eclectic approach by using the images of the ancient period while
continuing their searches. The works of ancient civilizations, especially from ancient times to the
postmodern period, have always taken place as a form of representation in art. With the postmodern
period art has changed its shell, and different styles have come to the fore according to ideologies. The
mythical references of the postmodern artist have become a source of inspiration for artists. In this
context, some artists' works are based on ancient works and their myths. We can admit that they contain
critical references with symbols, symbols, and motifs in sociological, psychological, and cultural terms.
Contemporary artists deal with the ancient period in their works. They produced works on many subjects
from the history of art like popular culture, religion, politics, mythological facts, beliefs, social facts, and
wars. Some artists who established a link between the past and the present used Hittite culture and cultural
objects in their works. Botticelli's "Birth of Venus" painting a Renaissance wotk has been reconsidered by
contemporary artists by establishing a historical link between the past and the present with irony and
metaphors. In addition, in the examination made, it is possible to say that some artists created their works
in a postmodern style with irony, metaphors, or allegories inspired by the sculptures of "David" and
"Pieta" made by Michelangelo and that these sculptures are interpreted with different styles today with
different symbolizations. All these show us that artists deepen their works and create different meanings
by taking ancient works and mythology as a source. As can be seen, many works of art are about the
works of the ancient period and have been produced from the past to the present. The ancient works of
art were processed in different periods from ancient Greek art like Renaissance, Baroque, Neoclassical,
Romanticism, Surrealism, and Pop Art, showing themselves in various forms and techniques with
changing artistic understandings. Ancient artifacts have been enriched by feeding from each other over
time and have managed to reach the present day. Therefore, artists have changed and developed the works
of past civilizations and used them frequently today, and they have put forward their inquiries by being
inspired by mythological stories. In this context, concepts specific to humanity continued to change the
language of art at different times and with socio-cultural values, and these concepts were recreated in new
forms as a result of various inquiries. A unique and different perspective has emerged with the
reinterpretation of the aesthetic and symbolic values of ancient works by contemporary artists with their
artistic language and expression. These reflections can be seen in many different forms in contemporary
art. Contemporary artists present the works and forms of ancient civilizations such as Egypt,
Mesopotamia, Anatolia, Greece, and Rome. They questioned and interpreted according to their quests
with techniques such as Performance, Video, Installation, Sculpture, Painting, Printing, and Photography.
These artists while creating new and original works by bringing together the aesthetics, symbolic
meanings, and various elements of ancient works, also discovered new techniques and materials. By
discovering these new techniques and materials, artists have provided continuous innovation and
development in the art world. While the works of the postmodern period carry traces of the ancient
petiods, the artists combined them with the aesthetic understanding of our age. In this way, the works
have a multi-layered structure, and postmodern artists have revealed the past with today's understanding
of art. The concept of antiquity in art has primarily determined the content of figures and forms and the
way they are depicted in the postmodern era artists have interpreted these figures and forms in an artistic
language that blurs the boundaries between reality and representation. Therefore, the concept of antiquity.
By influencing the artists it determined the structures, subjects, and forms of expression of the works and
it was reflected in contemporary art. In this context, the interpretation of the ancient has changed
according to the attist's point of view, the understanding of the art and the techniques used. Ancient
works are one of the sources of inspiration for postmodern artists who want to find innovative and
original expression. The aesthetic features, symbolic meanings, and stories of these works were a guide to
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the artists while creating their works. Therefore, it served as a bridge to question the use of ancient
artifacts in contemporary art and the relationship between the past and the present. Postmodern artists
explored ways to deal with the traces of the past with current problems and issues from a different
perspective while exploring how ancient works can be interpreted and transformed in today's world. By
using the aesthetic and historical values of ancient artifacts in their works, the artists also played a big role
in protection and promotion of cultural heritage and created awareness. We can admit that postmodern
artists pioneered society's interest in ancient artifacts and the cultural heritage of the past, and their
transfer to future generations. Artists will continue to create new and original works of art by combining
the aesthetic and symbolic values of ancient works, technological innovations in the art world,
phenomena, and formations with today's issues. So, we can say that artists will take advantage of the
possibilities of digital art to bring antique works to a new dimension and create interactive performative
works with the audience. As a result, the use of ancient works by contemporary artists has played an
essential role in many areas like creativity, innovation, protection, and promotion of cultural heritage. We
can admit that the effects of ancient works on contemporary art will diversify and develop and will be a
supporting element for the creativity of new generation artists.
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